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UNIDAD TEMATICA 1: Sistemas Operativos de tiempo real. Introduccion a los SO de TR. Requisitos de
los SO de TR. Caracteristicas de los SO de TR. La arquitectura del Kernel. Politicas de planificacién para
tiempo real. Protocolos de sincronizacién de tiempo real Las prioridades de los SOTR. La Gestién de las
Tareas. El planificador y el controlador de interrupciones del reloj de Tiempo Real. Relojes y temporizadores
POSIX. Ejemplo de SO de TR (RT-Linux, QNX, TinyOS, VxWorks, etc)

UNIDAD TEMATICA 2: Sistemas Operativos embebidos. Concepto y caracteristicas de sistemas
empotrados. Estructura y componentes del sistema empotrado. Plataformas. Aplicaciones de un sistema
embebido. Interfases y servicios. Linux Splashtop embebido en la BIOS, Linux, OSEK, Windows XP
Embedded, Xilinx, Matlab RTW, Ada - Lego

UNIDAD TEMATICA 3: Sistemas Operativos distribuidos. Introduccion a los sistemas distribuidos y el
middleware. los middleware (CORBA, Java EE o Remoting.Net). Conceptos y servicios en sistemas
operativos y middleware. Sistemas basados en objetos distribuidos. Sistemas de Archivos distribuidos.
Sistemas basados en web. Sistemas basados en coordinacion. Protocolos de integracion, Cliente, Servidor,
Comunicaciones, Niveles de Integracion

UNIDAD TEMATICA 4: Sistemas Operativos Moéviles. Dispositivos Méviles (celulares, GPS,

Notebook, Tablets, etc.). Diferencias de software clasico y software para dispositivos méviles. Plataformas
propietarias y Plataformas abiertas. SDK (Software Development Kit), licencias y lenguaje de programacion
para las plataformas. Servicios para plataformas maviles. Virus y prevencion para equipos moviles.

UNIDAD TEMATICA 5: Sistemas Operativos para Multimedios. Concepto y caracteristicas de sistemas
multimedial. Estructura y componentes del sistema multimedial. Dispositivos multimediales. Compresion de
datos multimediales. Requisitos de los Kernels multimedia. Planificacién de procesadores y discos. Gestion de
la red multimedial. Ejemplos de Sistemas operativos multimediales.

UNIDAD TEMATICA 6: Conceptos de arquitecturas reconfigurables. Los dispositivos reconfigurables
(FPGAs - Field Programmable Gate Array).. Lenguajes de descripcion hardware, Hardware reconfigurable,
Programacion (VHDL y Hardware Description Language.) y Configuracion de dispositivos reconfigurables.
Herramientas de disefio. Técnicas de compilacion para arquitecturas reconfigurables. Aplicaciones
especificas de dispositivos reconfigurables (criptografia, compresién, procesamiento de video, robdtica,
comunicaciones, teléfonos maéviles, DVD, videocamaras, PCs, impresoras, routers, gateways, PDA,s etc..),

UNIDAD TEMATICA 7: Concepto de arquitecturas basadas en servicios. Concepto y estandares de
SOA (Service Oriented Architecture). Conceptos y protocolos basicos de servicios Web (WEB Services).
Integracioén rapida de los componentes. Interoperabilidad y standards. Acceso multicanal. Composicién y
coordinacién de servicios Web. La seguridad en los WEB Services. Implementacion de transacciones con
WEB Services. Papel de XML en las arquitecturas basadas en servicios.
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UNIDAD TEMATICA 8: Conceptos de arquitecturas GRID. Conceptos funamentales de GRID.
Arquitecturas y Modelos. Evolucion del procesamiento distribuido. Conceptos de Paralelismo aplicados a
GRID. Extensién de conceptos de Cluster-processing a Gris-processing. Speed-Up, Eficiencia,
Escalabilidad, Isoeficiencia, Balance de Carga, Migracion de datos y Procesos, Tuning de aplicaciones,
efecto de la heterogeneidad. Middleware basico de arquitecturas GRID. Funcionalidades del Middleware en
arquitecturas GRID. Herramientas de Middleware, Globos: Lenguajes de especificacion de recursos,
Seguridad, File transfer. Algoritmos Paralelos sobre GRID. Algoritmos sobre GRID. Modelos y paradigmas
de Sistemas Paralelos extendidos a GRID. Analisis de Sistemas Distribuidos sobre GRID. Estudio de
casos. Andlisis de sistemas GRID y proyectos colaborativos. Portales de acceso a recursos de cOmputo
paralelo tipo GRID. Administracion de recursos. Optimizacion en tiempo real. Trabajo experimental con
arquitecturas cluster distribuidas.

UNIDAD TEMATICA 9: Sistemas Colaborativos. Introduccion a los Sistemas Colaborativos. Arquitectura
de los Sistemas Colaborativos. Disefio de los Sistemas Colaborativos. Aplicaciones de los Sistemas
Colaborativos. Arquitecturas de software para entornos colaborativos basados en la Web. Herramientas
colaborativas. Equipos de trabajo virtuales. Dinamica de grupos para desarrollos colaborativos. Interaccion
en tiempo-real. Impacto en gestion y recursos. Enfoques tacticos en el desarrollo de software global.
Arquitecturas de software para entornos colaborativos basados en la Web
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