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CODIGO DE ASIGNATURA

2638

ASIGNATURA: Taller Practico Integrador

REFERENTE DE CATEDRA: Ing. Gerardo Barbosa / Mg. Ing. Cintia Gioia

ANO: 2020

CARGA HORARIA: 8

OBJETIVOS:

El Taller Practico Integrador es un espacio curricular en el que el alumno, a través de la
realizacion de un trabajo final de carrera creativo e innovador, pone en practica de forma
integral los conocimientos y experiencias adquiridos en las diferentes asignaturas,
proponiendo soluciones a problematicas relacionadas con su desempeno profesional. Es
una actividad integradora de 128 horas, de realizacién grupal, con certificacién por nota
final obtenida a través de una defensa oral y publica del Proyecto. Se instrumentard por
su normativa especifica.

El trabajo integrador es una asignatura del ultimo afio de la carrera de y estd destinada a
medir el grado de comprension y aplicacion de los conocimientos y experiencias
adquiridos en la carrera y aplicarlos en un proyecto real de manera de comprobar que
realmente se han incorporado los conceptos y no memorizado o mecanizado
definiciones, procedimientos, demostraciones o practicas especificas.

El objetivo bdsico de esta materia es contribuir a la formacién final de los técnicos
profesionales que egresan de la carrera, aportando la posibilidad de que el alumno tenga
la experiencia del desarrollo de un proyecto real con un alto grado de especializacion y
con la posibilidad de afrontar desafios de la tecnologia del software, que ahonde en el
saber hacer, de manera tal que la misma permita la adaptacién de los alumnos a los
cambios tecnoldgicos en el campo del software.

La materia pretende formar técnicos con capacidad creadora, actitud critica y
disposicion a la actualizacién permanente, asi como con una formacién tedrica vy
practica. La formacién recibida en los afios de estudio debe asegurar que el futuro
profesional se adapte a la diversidad de situaciones que se presenten en su desempefio
laboral, asumir los cambios y participar en la creacidon de nuevos conocimientos.
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Objetivos Generales:

Formar un profesional de desarrollo Web y para dispositivos moéviles, con
conocimientos tedricos y practicos en andlisis, disefio, programacion,
mantenimiento, implementacién y administracién de aplicaciones.

Brindar al alumno la posibilidad de realizar un trabajo final integrador donde
aplique los diversos conocimientos, experiencias y habilidades adquiridas en la
carrera, en un campo de aplicacién concreto y donde el alumno pueda demostrar
su condicién de profesional.

Incentivar al alumno al trabajo en equipo, lo cual lo prepararad para una futura
participacién en proyectos de software donde los limites de tiempo, los recursos
tecnoldgicos, fisicos y humanos y las necesidades de los usuarios cumplen un rol
fundamental.

Objetivos Especificos:

Que el alumno:

Pueda aplicar de forma integral los conocimientos adquiridos y las tecnologias
aprendidas en un desarrollo de un proyecto Web compatible con dispositivos
moviles o nativo para dispositivos méviles, dando importancia al cumplimiento a
la usabilidad, mantenimiento, rendimiento, extensibilidad, robustez, seguridad y
calidad de las mismas.

Desarrolle un espiritu creativo e innovador en la realizacidon del proyecto final de
carrera.

Reconozca el desarrollo de Software como una actividad profesional, con especial
énfasis en la calidad del proceso y del producto. Que pueda desenvolverse en el
marco de un modelo de ciclo de vida aplicado a un proyecto de envergadura,
interactuando con otros participantes del proyecto.

Se familiarice en el uso de metodologias agiles en el proceso del ciclo de
desarrollo del proyecto.

Apligue basicamente los lenguajes y tecnologias de programacion Web y para
dispositivos moviles mas usados en el ambiente laboral y pueda seleccionar las
mas adecuadas para cada caso.

Aprenda a delimitar, planificar, estimar, administrar y documentar
convenientemente su trabajo y a exponerlo en publico.

Administre el uso de recursos, resolviendo problemas de orden practico que se
presenten a lo largo de la ejecucion del proyecto, contando para ello con la guia
permanente de los docentes a cargo.

Tenga la posibilidad de actualizacion tecnolégica de los temas relacionados a la
carrera y de otros temas de interés.

Comprenda los principios basicos de la Ingenieria de requerimientos y reconozca
la importancia de su aplicacion y gestion durante el ciclo de vida.

Vislumbre la importancia de las actividades de verificacion y validacién.
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— Posea las herramientas y conocimientos necesarios para construir un producto de
software de alta calidad bajo restricciones de tiempo y recursos y con el
cumplimiento de requerimientos establecidos.

— Aprenda a aplicar procesos de ingenieria que ayudan a garantizar que cada pieza
del programa satisfaga las necesidades de los clientes.

CONTENIDOS MINIMOS:

Ciclo de Desarrollo de Proyecto Final. Relevamiento, Analisis y Disefio de Proyectos.
Aspectos técnicos, de administracién de proyectos y comerciales. Presentaciones técnicas
y comercial del proyecto. Interfaz Gréafica de Usuario. Actividades relacionadas al
desarrollo y seguimiento del Proyecto Final de Carrera.

Correlatividades:
— Base de Datos 2 (2632)
— Programacion Web 3 (2633)
— Tecnologia de Redes (2634)
— Taller Web 2 (2635)
— Seguridad y Calidad en Aplicaciones Web (2636)

PROGRAMA ANALITICO:

Unidad N2 1. Lanzar nuevos productos o servicios digitales al Mercado
o Producto Digital vs Servicio Digital
o ¢Qué significa Innovar?
o Principios de una Innovacién Digital
o Introduccion a Lean Startup
o Introduccion a Customer Development
o Lean Model Canvas
o Producto viable minimo (Minimum viable product)
o Validation Board

Unidad N2 2. Creatividad

o Generacién de ideas y creatividad
o Técnicas para producir ideas
o Bloqueos
o Mitos de la creatividad
o

Claves para ser creativos

Unidad N2 3. Desarrollo de un Producto de manera Agil
o Fundamentos de SCRUM: Manifiesto Agil y Caracteristicas de las
Metodologias Agiles. Introduccién a Scrum: Sprint, Artefactos, Ceremonias
y Roles.
o Valores Fundacionales de Scrum.
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¢Qué es un Sprint? Duracién

Roles

Reunidn Diaria, de Revision, de Retrospectiva
Historia de Usuarios

Backlog de Producto

Backlog de Sprint

Burndown

Incrementos de Funcionalidad

Planificacién de Entregas

. Interfaz Grafica de Usuario

Interfaz Grafica de Usuario. Aproximacién semidtica y cognitiva.

La interfaz y sus metaforas: conversacional, instrumental, osmdtica vy
espacial.

Usabilidad y Accesibilidad.

Prototipado.

Evaluacién Heuristica.

Herramientas de disefio/interfaz (Grid960, Bootstrap, PureCSS, Materialize,
etc.)

Magquetas de Interfaz de Usuario.

. Implementacién, Publicacion y Configuracion de Aplicaciones Web/Mobile

Posicionamiento. Contenidos. Tecnologia. Sencillez. Alta en buscadores.
Enlaces. Etiquetas Meta. Keywords adecuados.

Implementacién y Configuracién de Aplicaciones Web.

Administracién y Publicacién.

. Presentaciones Eficaces

La Meta (La voz, la imagen, la mirada y la vestimenta)

La Presentacién (El stand, el pitch, el modelo de negocio, stop - hold and
close y la lista de contactos)

Mandamientos

Errores mas comunes

Lenguaje corporal

. Elevator Pitch

Introduccidn

Estrategia Comunicativa

Pilares Bdsicos

Estandares del Pitch

El método

Pitch de Negocios

Las4 P

El circulo de oro (de Simon Sinek)
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o Errores comunes a evitar
Unidad N2 7. Presentacién Comercial
o Storytelling
o Historias de los Clientes
o Visualizacién del Producto o Servicio Digital
o Informacion visual clave
o Caracteristicas vs Beneficios

BIBLIOGRAFIA:

BIBLIOGRAFIA BASICA
(Debe existir en Biblioteca)

Titulo Editorial Ano  Edicion

El método Lean Startup: Coémo crear

empresas de éxito utilizando Ia lera
Eric Ries innovacion continua Deusto 2012 | Edicion

Scrum: El revolucionario método para

trabajar el doble en la mitad de Editorial lera
Jeff Sutherland | tiempo Ariel 2015 Edicidn

Business Model Generation: A
Handbook for Visionaries, Game

Alexander Changers, and Challengers Wiley John + lera

Osterwalder Sons 2010 Edicion
Running Lean: lterate from Plan Ato |O'Reilly 2da

Ash Maurya a Plan That Works Media 2012 Edicion

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Autor | Titulo Editorial \ Aio  Edicién
Createspace
Independent lera
Jeff Sutherland | The Power of Scrum Pub 2011 |Edicién
lera
Henrik Kniberg |Scrum and XP from the Trenches C4Media 2007 |Edicion

METODOLOGIA DE ENSENANZA:

Metodologia General de Clases
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La metodologia de ensefianza se focaliza en clases tedricas y clases practicas
participativas, con gran cantidad de horas en laboratorio, de manera de lograr que el
alumno obtenga un conocimiento equilibrado de los componentes tedricos y practicos de
la materia.

Las clases serdn dictadas a través de distintos métodos, como explicaciones a través de
definiciones, ejemplos, ejercicios, lectura individual dirigida, actividades grupales de
analisis, transferencia, validaciéon colectiva y exdmenes. Determinados contenidos
tematicos seran presentados a los alumnos a través de proyecciones y videos.

Se desarrollard un proyecto final de carrera aplicando los contenidos dados en las
diferentes unidades tematicas de la materia en si y los conocimientos y experiencias de la
carrera en general. Se fomentara al alumno al trabajo en grupo.

El proceso de enseflanza y de aprendizaje de caracter tedrico-practico, permanente e
integral, propone a los alumnos la adquisicion de conocimientos, el desarrollo de
actitudes y la deteccién de aptitudes, el aumento de la destreza y las habilidades para
comprender y encontrar informacién relevante, y la resolucién de las situaciones nuevas
gue se le presenten, utilizando un enfoque hacia la resolucién de problemas.

El alumno debe mostrar al finalizar el curso la capacidad de desarrollo de un proyecto real
profesional.

Las diversas actividades tedrico-practicas planteadas favorecen la investigacion, el
desarrollo, el trabajo en equipo y la fijacién de conocimientos.

Considerando que la adaptacidn a las nuevas tecnologias supone un reto fundamental
actual, se le facilitard al alumno la posibilidad y los medios necesarios para que puedan
acceder, conocer e investigar todos los instrumentos que las nuevas y ultimas tecnologias
ofrecen.

Metodologia de Clases Tedricas

- Las clases tedricas estan orientadas a introducir a los alumnos en los diferentes
conceptos tedricos conceptuales de la materia.

- En especial estan orientadas a capacitar y orientar al alumno en el desarrollo del
proyecto final.

- Cada tema tedrico es abordado en clase brindando el profesor ejemplos de
aplicacion.

- La metodologia de trabajo alternara entre clases expositivas donde los profesores
explicaran los temas y otras haciendo participar a los alumnos mediante
exposicion dialogada.
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Metodologia de Clases Practicas

Clases de Avance

Los alumnos en las clases practicas se dedicaran a realizar actividades grupales
relacionadas con el avance del proyecto final.

Las clases seran destinadas a que el alumno pueda avanzar en cada etapa del
proyecto con el acompafiamiento presencial del docente.

Clases de Seguimiento de Proyecto

Los alumnos presentaran a los docentes los avances de proyectos. Estas clases
estan orientadas a detectar necesidades, desvios y dudas puntuales en cada
proyecto final.

Clases de Exposicion

Los alumnos realizardn exposiciones de avances de proyectos a sus companeros y
docentes, destinadas a exponer comercial y tecnolégicamente los proyectos.

Trabajo Practico Integrador Final de Carrera

Para poder realizar un aprendizaje integral de la aplicacion de todos los
contenidos y experiencias adquiridos en la carrera se plantea el desarrollo
completo de un proyecto final web compatible con dispositivos méviles o nativo
para dispositivos moviles.

Para el desarrollo del mismo deberan utilizar los lenguajes y tecnologias de
programacién Web y para dispositivos moviles aprendidos en el transcurso de la
carrera, mas usados en el ambiente laboral y las mas adecuadas para cada caso
proyecto.

Este trabajo esta destinado a aplicar y medir el grado de comprensién y aplicacion
de los temas tedricos y practicos adquiridos en la carrera y aplicarlos en un
proyecto profesional real.

El alumno debera ir realizando entregas parciales de avances establecidas por el
docente durante la cursada. El docente hara seguimiento del alumno en cada
entrega y exposicidn del practico.

Charlas de Actualizacion

Considerando que la adaptacién a las nuevas tecnologias supone un reto
fundamental actual, se le facilitara al alumno la posibilidad de asistencia a charlas
de actualizacion y de temas de aplicacién laboral de interés, como complemento a
la carrera. Las mismas estaran a cargo de los docentes a cargo de la materia o de
profesionales u otros docentes especialistas de los temas a desarrollar.

Exposicion Final
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- Finalizado el proyecto los alumnos haran la presentacién del proyecto final, de
manera de mostrar no solo la evolucidn del proyecto, sino el producto final.

Materiales Didacticos

- La materia cuenta con apuntes tedrico-practicos desarrollados por los profesores
de la catedra. También se utilizan los libros detallados en la seccidn de
Bibliografia.

Sitio Web: M.I.E.L

- Sitio web destinado a facilitar al alumno el acceso al programa de la materia,
material de estudio, ejemplos, trabajos practicos, entre otros archivos y el
contacto directo con docentes y alumnos.

Aplicativo de Videoconferencia: ZOOM

- Es una herramienta de videoconferencias, unifica las videoconferencias en la
nube, la mensajeria de grupo permitiendo compartir archivos en una plataforma
facil de usar.

- Ofrece una de las mejores experiencias de video, audio y pantalla inalambrica para
compartir a través de Windows, Mac, iOS, Android y Linux.

- La interfaz es muy facil de utilizar y no se necesita unirse a una nueva red social
para poder usarla ya que se puede registrar utilizando Gmail o una cuenta de
Facebook.

EXPERIENCIAS DE LABORATORIO/ TALLER / TRABAJOS DE CAMPO:

Trabajo Practico Integrador

Trabajo Practico Integrador de todos los contenidos de la carrera donde los alumnos
deben aplicar de forma integral los conocimientos adquiridos en un proyecto Web o para
dispositivos méviles, sobre el cual aplicaran las diversas actividades del ciclo completo de
desarrollo: relevamientos, analisis, disefio, desarrollo e implementacién. El proyecto final
debera ser innovador y creativo.

Detalles del trabajo final:
- Lainiciacion del proyecto implica la definicién de los equipos de alumnos y de los

lideres, quienes deberdn cumplir funciones conductivas del resto del equipo y de
nexo con los docentes, pues serdn los responsables visibles de lo planificado.
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- Los alumnos elegirdn un docente tutor del trabajo. El docente debe pertenecer al
plantel de docentes de la Tecnicatura. El mismo serd seleccionado segun la
tecnologia y tipo de proyecto seleccionado por los alumnos.

- Los alumnos proponen varios proyectos innovadores, los cuales son evaluados y
aprobados como tema final por los docentes de la materia.

- Se seleccionard el tema del proyecto de acuerdo a los intereses de los alumnos,
del departamento de esta Universidad y del nivel requerido por la catedra. Este
proyecto deberd estar seleccionado dentro de las tres primeras clases.

- La propuesta deberd indicar claramente el producto a desarrollar y sus médulos o
funciones, para poder evaluar la envergadura y complejidad del mismo.

- Se fijard cuales seran las funcionalidades minimos a ser desarrolladas y entregadas
para la aprobacioén de la materia.

- Los proyectos también seran evaluados considerando los aspectos de
planeamiento, relevamiento de procesos, analisis y disefio légico de la solucién,
interfaz grafica, seguridad, calidad y presentacion comercial del mismo.

- Los equipos deberdn realizar entregas parciales obligatorias de avances
establecidas por el docente durante la cursada. Los docentes evaluaran al alumno
en cada entrega y exposicion del practico.

- El proyecto debe ser entregado funcionando y publicado realmente en un servidor
web (para el caso de aplicaciones web).

- El trabajo practico integrador debe ser entregado y aprobado antes de la fecha
limite establecida en cada cuatrimestre. En el caso que existan pequefios ajustes
pendientes a realizar, el mismo podra ser entregado en fecha de final.

- No es posible realizar la entrega del trabajo integrador de forma completa en
fecha final sin haber realizado y aprobado la entrega parcial de avances y los
objetivos minimos fijados con los docentes durante la cursada.

Software Utilizado

- Se usaran PC en las clases de exposicion.

- Software especifico segin necesidad del proyecto. Dado la diversidad de
tecnologias a utilizar dependiendo de cada proyecto, se aconseja el uso de
notebooks en el caso que el mismo no esté disponible en los laboratorios
asignados a la materia.

METODOLOGIA DE EVALUACION:

Trabajos Practicos Por Unidad Tematica
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- Para poder realizar un seguimiento progresivo del aprendizaje, se asocian a las
diversas unidades tematicas trabajos practicos que cada grupo conformado
debera aplicar lo aprendido y relacionarlo con el proyecto a desarrollar.

- El docente ird evaluando el progreso de cada alumno en cada entrega de los
diferentes entregables grupales.

- Se planteardn trabajos practicos obligatorios y complementarios. Los docentes
corregirdn cada trabajo practico entregado por los grupos de alumnos y dardn una
devolucién personalizada.

Examenes Parciales - Avance de Proyecto (MVP)

- Para poder realizar un aprendizaje integral de la aplicacion de todos los
contenidos de la materia se plantearan entregas parciales obligatorias a los cuales
se irdn agregando poco a poco cada uno de los conceptos aprendidos durante la
cursada.

- Esto trabajos estaran destinados a aplicar y medir el grado de comprension de los
temas tedricos expuestos en clase y el manejo de las definiciones y propiedades
en contextos practicos e integradores para comprobar que realmente se han
incorporado los conceptos y no memorizado o mecanizado definiciones,
procedimientos y demostraciones presentadas en las clases o que figuran en los
libros.

- Las entregas parciales tienen como finalidad generar la capacidad necesaria para
saber interpretar claramente los objetivos del problema y poder resolverlo,
aplicando una adecuada estrategia en la resolucion, cuya finalidad es que se
pueda utilizar para su validacién temprana.

- Existirdn dos entregas parciales del Trabajo Practico Integrador, segun lo indicado
en el cronograma establecido en el programa.

- Cada entrega del Trabajo Practico Integrador se realizard a través de MIEL.

Examen Final

- En el caso que el grupo de alumnos cumpla con los requisitos establecidos en el
Régimen de Cursada pero no con los criterios de promocién, debera rendir un
examen final.

- El primer llamado a examen final sera al final del cuatrimestre segin cronograma
fijado por el Departamento de Ingenieria.

- Las fechas de examen final son fijadas por el Departamento de Ingenieria. Las
condiciones de inscripcidn al final las establece el Departamento de Ingenieria.

- El examen final sera confeccionado de forma uniforme para todas las comisiones.

- En fecha de final no se entregan trabajos practicos.

- En el caso de exdmenes libres se confeccionaran de forma especial de manera de
evaluar la parte tedrica/practica con el mismo nivel que para alumnos regulares.

- Los examenes seran corregidos por cualquier docente de la catedra.
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CRONOGRAMA ORIENTATIVO DE ACTIVIDADES

S ELE] \ Tematica \ Contenido

1 Presentacion de la Presentacion de la materia. Modalidad de dictado
materia de materia. Clase a Clase. Fechas de Entregas. Uso
de Miel. Idea de temas. Metodologia de desarrollo
del proyecto
Orientacion de seleccién de temas para el
proyecto final.
2 Generacion de Ideas Taller de Generacidén de ideas
Andlisis de temas preseleccionados por alumnos.
3 Eleccion de tema. Generacion de Lean Canvas
Lean Startup
4 Propuesta de Solucidn | Plantilla de Propuesta de Solucién.

Validation Board Explicaciéon en detalle de documento de propuesta
de tema. Explicar un ejemplo seleccionado de otro
ano con las aclaraciones del armado.

Generacion de Validation Board

5 Creatividad Técnicas y Estrategias para potenciar la
Creatividad
Entrega de Lean Startup
Entrega de Validation Board

6 Desarrollo de Producto | Desarrollo de Producto con Metodologias Agiles

7 User Story Mapping User Story Mapping

8 Interfaz de Usuario. Interfaz Grafica de Usuario. Aproximacién
semidtica y cognitiva.
Eleccidon y aprobacién de tema de trabajo final.
La interfaz y sus metaforas: conversacional,
instrumental, osmética y espacial.
Herramientas de disefio/interfaz (Grid960,
Bootstrap, PureCSS).
Maqueta
Entrega de Propuesta de Tema

9 Comunicacién Técnicas de Comunicacion - Elevator Pitch

10 MVP Entrega MVP 1 (Maqueta)

11 Presentacion Explicacidén de Presentacidon Comercial

Comercial

12 Seguimiento Seguimiento de avances en proyecto final.
13 MVP Entrega MVP 2

14 Evaluacion Presentacion de trabajos Integradores

15 Evaluacion Presentacion de trabajos Integradores
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CONDICIONES DE CURSADA Y APROBACION

Segun lo establecido en la RHCS 054/2011 (Régimen académico integrado)

“Declaro que el presente programa de estudios de la asignatura Taller Practico
Integrador, es el vigente para el ciclo lectivo 2020, guarda consistencia con los
contenidos minimos del Plan de Estudios”

Firma Aclaracion Fecha
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