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Carrera INGENIERIA EN INFORMATICA

Asignatura 3623 - Programacion Inicial

Trayecto Programacion

Afo académico 2023

Responsable / jefe de catedra Dr. Pablo Vera

Carga horaria semanal 4 Hs | Carga horariatotal 64 Hs | Créditos -------
Modalidad: Presencial
Correlativas anteriores  ---------—----- Correlativas posteriores PROGRAMACION

ESTRUCTURADA BASICA- TALLER DE INTEGRACION

Conocimientos necesarios

Descripcion de la asignatura

La asignatura Elementos de Programacién forma parte del primer
del grupo de Tecnologias Basicas, esta planteada dentro del plan general
de estudios como una materia basica. Tiene un objetivo general que es el
de introducir al alumno en el dificil arte de la programacién, lo cual
significa aprender a resolver problemas, planteando situaciones
originales, utilizando las habilidades y ventajas de un computador. El
mismo se desarrolla a través de tres subobjetivos basicos perfectamente
diferenciados y complementarios entre si para el logro del objetivo.

a) Aprender a interpretar, entender y encontrar los algoritmos necesarios
para resolver los problemas propuestos, en distintos enunciados
debidamente preparados para que el alumno, razone y adquiera nuevos
habitos de investigacién para obtener los resultados correctos.

b) Aprender a desarrollar l6gicamente los procesos interpretados como
correctos para resolucién de problemas, con medios graficos, como
diagramas légicos que permitan mostrar visualmente la solucién a los
problemas planteados. Verificar la légica disefiada con lotes de prueba,
asegurando el correcto funcionamiento de los problemas que pueden ser
ejecutados a posteriori en un computador digital.

c) Aprender a codificar, utilizando un adecuado lenguaje de programacion
como es el C, los problemas légicamente desarrollados. Es este un lenguaje
de aplicacion en diversas areas de la ingenieria.

Cumplidos estos subobjetivos, podemos afirmar que aquellos
alumnos que lo aprueben estaran en condiciones de poder confeccionar
un programa del tipo o similar al que pueda controlar la gestion
administrativa por ejemplo la de un videoclub, un almacén, un depdsito,
etc., no sera el éptimo, por la limitacién de los recursos con que
disponemos en esta etapa de la carrera, pero puede funcionar muy bien.
Poseerd ademas una adecuada base para la comprension de las nuevas
tecnologias existentes en el mundo de la programacion. Merece
destacarse como otro objetivo adicional, durante el desarrollo de la
materia, la busqueda de la integracién de la teoria con la practica.
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El alumno sera inducido a la busqueda bibliografica, aprender a trabajar
en equipo y saber documentar lo realizado.

Metodologia de ensefanza

El alumno serd inducido a: generar métodos de analisis para interpretar
y resolver problemas propuestos, aprender a trabajar en equipo, saber
evaluar las distintas alternativas algoritmicas para generar procesos que
satisfagan problematicas distintas, realizar una correcta presentacion
grafica, a través de diagramas de ldgicas que representen desarrollos y
procesos determinados, ademas de su codificacion en lenguaje C., con el
uso de CodeBlock. Las clases tendran basicamente contenido tedrico /
practico. En la parte practica se guiard a los alumnos en la resolucidon de
situaciones que tienen como finalidad la fijacién de conocimientos
teoricos.

Los alumnos de la catedra cuentan con la posibilidad de acceder, a
través de la plataforma Miel a diferentes contenidos que permiten
referenciar la totalidad de los temas propuestos. Contenidos Tedricos,
Practicas, Videos, Mensajeria, Foro, donde podran interactuar con pares y
formular, responder preguntas relacionadas con los contenidos de la
asignatura. Los docentes intervendran exclusivamente cuando alguna de
las informaciones vertidas no se ajuste a la realidad o generen posibles
confusiones. Ademas, cuenta con el apoyo de clases de Consultas
distribuidas en diferentes horarios en forma presencial y virtual a través
de Teams.

Objetivos de aprendizaje
e Reconocimiento de las herramientas disponibles en la actualidad
para el proceso de sistematizacion.
e Razonamiento en forma ldgica, para la resolucién de problemas
presentados al procesador.
Uso de graficos para representar la ldgica del computador.
Procesos secuenciales.
Decisién Simple y Mdltiple.
Proceso repetitivos Fijo y Condicional.
Programacion en Mdédulos
Vectores y Matrices

Contenidos minimos

El papel de la computadora en la actualidad. Que es un Programa.
Lenguajes de Programacién. Etapas para solucién de problemas. Disefio
de estrategias. Algoritmos. Confeccién de Programas. Estructuras Basicas.
Simbologia utilizada para representar el proceso légico de un programa.
Seleccidén Simple, Seleccién Multiple, Proceso repetitivo Fijo, Proceso
repetitivo Condicional. Resolucion de Problemas. Lenguaje C.
Generalidades. Elementos del Lenguaje. Codificacion, programa fuente,
Compilacién, Objeto. Declaracion de Variables, Distintas caracteristicas,
Tamafo segun su contenido. Funciones de Entrada / Salida Sentencias de
Asignaciéon. Funciones de Libreria. Estructura de Seleccidn
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Simple/Multiple. Operadores Ldgicos. Variables.
Contador/Acumulador/Bandera. Maximos. Minimos. Funciones. Prototipos.
Desarrollo, Argumentos. Arreglos Unidimensionales. Busquedas. Arreglos
Bidimensionales. Uso de Matrices.

Competencias a desarrollar

Genéricas.

Identificacion, formulacion y resolucion de problemas de ingenieria en
sistemas de informaciéon/informatica.
Aprendizaje continuo.

Especificas
Especificacidén, proyecto y desarrollo de sistemas de informacién.
Especificacidon, proyecto y desarrollo de software.

Programa analitico

Unidad 1 a. Descripcién general del principio de funcionamiento de un computador
digital.

b. Unidades componentes y sus caracteristicas. Hardware y software.

c. Ejemplos de aplicacién y ejecucion.

e. PRACTICA: Desarrollo de un sencillo programa. Sistemas de
numeracion.

Unidad 2 a. Compresion de problemas. Enunciados e interpretacion. Analisis de
ideas.

Relacion entre datos, incégnitas y resultados

b. Metodologia a desarrollar para su resolucion. Disefio de estrategias.

c. Analisis de los diversos tipos de problemas. Algoritmos, concepto y
definicion. Caracteristicas, limitaciones. Analisis del problema y disefio del
algoritmo. Disefio descendente top-down.

d. Definicion y aplicacién de los diagramas de légica. Simbologia.

e. Teorema fundamental de la Programacion Estructurada. Estructuras
basicas.

Combinacidn de las distintas estructuras. Precauciones.

f. Programacién modular. Técnicas de construccién y seguimiento de
diagramas. Prueba y depuracién de algoritmos. Juegos de prueba

g. PRACTICA: Confeccidn de algoritmos. Juegos de prueba. Analisis de
resultados. Confeccionar los diagramas de ldgica de sencillos problemas
de aplicacién utilizando las estructuras basicas. Juego de prueba y anélisis
de resultados.

Unidad 3 a. El lenguaje “C”, breve historia y alcances. El entorno de Ia
programacion.

b. Estructura general de un programa. El preprocesador, la funcién del
main().
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c. Elementos bdsicos del lenguaje. Alfabeto. Palabras reservadas. Tipos de
datos. Constantes, variables y operadores. Cédigo ASCII.. Expresiones,
diferentes tipos.

d. Sentencias de asignacion. Sintaxis, reglas y prioridades.

e. Sentencias de entrada y salida con formato. Funciones printf(...) y
scanf(..).

f. a. Conceptos de contador y acumulador. Autoincremento.

b. Funciones standard del “C” , diversos tipos.

c. Combinacion de operadores.

d. Casos tipicos de error en ciertas operaciones. Errores de
almacenamiento.

e. Sentencias de comentario. Estilo en la programacion.

f. PRACTICA: Confeccion de programas utilizando las funciones de
biblioteca. Programacion interactiva.

Unidad 4 a. Sentencia de seleccion simple, if.(...). Sentencias anidadas. Operador
condicional.
b. Casos particulares en la combinacion de las estructuras.
c. Operadores logicos. Prioridades y combinacion. Reduccién de los
programas.
d. Estructura de seleccién multiple switch(...). Utilizacién de caracteres.
e. Sentencia break., importancia de su utilizacién.
f. Confeccidn de programas. Juegos de prueba. Comprobacion de
resultados.
g. PRACTICA: Confeccién de programas utilizando las sentencias
mencionadas.
Codificacién. Confeccion de completos juegos de prueba. Pruebas de
escritorio.
Comprobacion practica de los casos mencionados precedentemente.
Unidad 5 a. El concepto de ciclo. La sentencia de iteracion definida for(...)
b. Variantes en la utilizacion de los parametros del for(...). Casos
particulares.
c. Ciclos anidados. Poder de iteracion y sus variantes.
d. Sentencia de iteracion condicionada. Sentencias while(...) y do
while(...). Comparacién entre ambas. Ciclos 0-ny 1-n.
e. Estructuras de iteracion combinadas, sus ventajas.
f. Sentencias “continue” . Sentencia “exit” .
g. Graficacion en la pantalla utilizando caracteres. Sentencias gotoxy(...) y
windows(...). Otras funciones que facilitan la operatividad de las ventanas.
h. PRACTICA: Confeccién de programas utilizando las sentencias de
iteraciéon. Prueba de programas con utilizacién practica de ventanas.
Facilitar el didlogo con los usuarios de los programas. Pruebas de
aplicacion directa.
Unidad 6 a. Los subprogramas. Las funciones en C. Forma general

b. Declaracién, prototipos y definicién. Estructura y codificacion.

c. Variables globales y locales. Llamadas a una funcion.

d. Declaracion de pardmetros. Parametros formales y reales. Sentencia
return.
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e. Llamada a funciones, argumentos. Pardmetros por valor y por variable.
f. Diagramas sintacticos.

g. Los punteros, definicidn y utilizacién como pardmetros de funciones.
h. Reglas de dmbito. Variables externas. Algunas funciones standard
Concepto de recursividad. Aplicaciones.

i. PRACTICA: Confeccidn de funciones con y sin pardmetros. Inclusién de
funciones pre programadas. Aplicacion en el disefio y modularizacion de
los programas. Usar funciones recursivas.

Unidad 7 a. Conceptos basicos sobre estructuras de datos tipo array. Declaracion.
b. Arrays unidimensionales, los vectores. Inicializacién. Comprobacion de
limites.

c. Arrays multidimensionales, tablas y matrices.

d. Los arrays como parametros de funciones.

e. Operaciones de ordenamiento y busqueda en arrays. Distintos
métodos.

DESARROLLO DE CONTENIDOS 1ER. CUATRIMESTRE - PROGRAMACION INICIAL

2023 12 Cuatrimestre
s
€ Nro SEM- .
MES m | Clase| recua TEMAS Observaciones
a |-
n
a
M Lu-27 Introduccién G 1/Pr ion d tad . .
o o ntro uccu_)n eneral/l ogramacmn"ecompu_a oras Unidad 1 / Unidad 2
SA-O1 Resolucion de Problemas /Estratejias fAlgoritmos
LU-03 Introduccion General/Programacion de computadoras . .
A = 1 SA-08 Resolucion de Problemas /Estratejias /Algoritmos LrfeEsl 1 7 Unfesel2
B LU-10 Lenguajes de Programacion estructurados/Compila . .
R = = SA-15 Lengua je C- Estructura Gral./variables-Tipos Unidad 3/ Unidad 4
1 LU-17 . _ o -
3 3 <A o Contador,Acumulador/Concatenacion Practica de Ejercicios (Unidad 4
L _
LuU-24
4 4 e Estructura de Control de Seleccién multiple Prac. Ejercicios |Unidad 4
Lu-01 Estructura de Iteracion Definida / Ejercicios FOR-1 - .
5 5 . = Unidad 5
SA-06 Max/Min Uso de Sefiales /Banderas-
6 & LU-08 Estructura de Iteracion Condicionada -Ejercicios While / Viadadals
M SA-13 Ejercicios -Do While / Estr.Combinadas-Ejercicios
A
LU-15 ) ) )
Y 7 7 Yoo Practica Ejercicios Tipo Parcial Practica Parcial primero
o _
Lu-22
8 8 Y 1er Parcial
LU-29 )
9 9 ch03 Programacién Modular/Prototipo/parametros -Ejercicios [Unidad 6
A
LU-05 _ -
) 10 10 i Datos Arreglos / Busqueda /Ordenamiento Unidad 7
u LU-12 .
N 11 11 iz Datos Arreglos / Busqueda /Matrices Unidad 7
1
LU-19
o 12 12 Soan Practica Ejercicios Tipo Parcial Practica segundo Parcial
LU-26
13 13 2do Parcial
3 SA-01
u LU-03 . .
1 14 14 <A 03 Aclaraciones Recuperatorio
1 o 15 LU-10 Recuperatorio de 1ler. O 2do.Parcial
o SA-15 Entrega de Notas

Evaluacion
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Descripcion del proceso evaluativo desarrollado por la catedra

La evolucién del proceso de ensefanza aprendizaje tiene caracter de permanente
e integral y contempla la adquisicion de conocimientos (aspecto este que se
observa de manera especifica en cuatro momentos durante el ciclo lectivo), la
formacion de actitudes, el desarrollo de capacidades de analisis, destrezas y
habilidades para encontrar informacion y resolver situaciones que se le
presentan.

CONDICIONES DE CURSADA Y APROBACION
En la evaluacion integral del alumno detallado anteriormente, se suma como registro de
sus saberes, la propuesta de dos evaluaciones escritas donde se presentara una problematica a
resolver. En estas se debera desarrollar una logica en diagrama y posterior codificacion, que
indique el proceso para resolver el problema. Estas problematicas permiten la utilizacion de
recursos divididos en puntos a resolver. La correcta resolucion de cada uno de los puntos
permitira obtener la nota correspondiente. Utilizacion de graficos correctos. Codificacion en
lenguaje que represente la ldgica presentada.
1. Aquel alumno que obtenga 2 (dos) calificaciones menores a 4 (cuatro) puntos, consecutivas
o alternadas, pierde su condicion de regular debiendo recursar la asignatura. En este caso la
nota que se consignara en la planilla de calificaciones para el ciclo lectivo es ausente.

2. Debido a la modularidad establecido para las evaluaciones parciales, los dias en que se
rinden éstas, (tiempo aproximado 120 minutos) no habra suspension de actividades. Con
posterioridad a la realizacion del parcial, los docentes explicaran y / o desarrollaran
segun corresponda cada uno de los temas evaluados. El resto de la clase serd dedicado
a actividades préacticas o tedricas segun necesidad. Para el caso de recuperatorios, podran
desarrollarse en un dia habitual de cursada. La instancia de recuperacion tendra lugar la
Gltima semana de curso normal (se pueden rendir hasta un parcial durante el horario
normal de clase y manteniendo los limites de tiempo preestablecidos para cada parcial).

3. Lacondicion del alumno con respecto a la asignatura debera definirse como maximo al
concluir el periodo de cursada que nos ocupa

4. Para los recuperatorios, la nota obtenida en el parcial que se recupera reemplaza a la
original, registrando como calificacion del parcial, el nuevo valor obtenido en el
recuperatorio.

5. La aprobacién de la materia (aprobd) se obtendra si se cumplen los siguientes
requisitos:

e Aprobar la totalidad de examenes parciales (directamente o a través de recuperatorio)
con una nota igual o superior a 7 (siete) puntos.
e Asistir como minimo al 75 % de las clases.

6. Lacondicion de alumno regular (cursada, habilita para rendir examen final) se obtendra
si se cumplen los siguientes requisitos:

e Aprobar la totalidad de examenes parciales (directamente o a través de recuperatorio)
con una nota igual o superior a 4 (cuatro) puntos.
e Asistir como minimo al 75 % de las clases.
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7. Quienes no cumplan con el requisito de asistencia (presencia igual o superior al 75 %)

perderan su condicion de alumno regular y mereceran la condicion de ausente.

Aquellos alumnos que habiendo satisfecho el requerimiento de asistencia, no logren la
aprobaciéon o regularidad merecerdn la condicion de reprobados o ausentes. La
condicion de reprobado se consigna cuando se haya presentado en la instancia de
recuperacion y no satisfizo los objetivos de aprobacién o Para el caso que no se haya
presentado a la instancia de recuperacion teniendo necesidad de hacerlo, la condicion a
consignar es ausente. -

Examenes libres. Aquellos alumnos que consideren tener los conocimientos suficientes
de los temas que se imparten podran optar por este tipo de examen. La evaluacion con
esta caracteristica serd del mismo nivel de complejidad que las correspondientes al
examen regular, aunque mas extensas. El alumno comenzara con una evaluacion tedrica
y al concluir la misma continuara con una evaluacion practica. Para lograr la aprobacion
de la asignatura deberd satisfacer ambas instancias. Este tipo de examen tendra lugar
exclusivamente en la primera fecha de cada llamado a examen final.

Primera evaluacion Semana 8 Examen Escrito 2 horas
Segunda evaluacion Semana 13 Examen Escrito 2 horas
Recuperatorio Semana 15 Examen Escrito 2 horas

Bibliografia obligatoria

Titulo Autor Editorial Edicion Ano

Tecnologias de
la Informaciony

las Edicione
Freijedo/ Cortagerena comunicaciones. | s Macchi 2000 1ra Edicién
Programacion
enC McGraw-
Byron/ S. Gottfried Hill 2015 2da.Edicién
Bibliografia complementaria recomendada
Titulo Autor Editorial Edicién Ao
EL LENGUAIJE
DE PROGR. C
++ Prentice
B. Kernighan/ D. Ritchie Hall. 2010 2da.Edicion

Otros recursos obligatorios (videos, enlaces, otros) Incluir una fila por cada recurso

Nombre ‘

Otros recursos complementarios (videos, enlaces, otros) Incluir una fila por cada recurso

Nombre ‘




