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CODIGO DE ASIGNATURA

1127

ASIGNATURA: Elementos de Inteligencia Artificial (1A)

JEFE DE CATEDRA: Jorge Salvador lerache

ANO: 2021

CARGA HORARIA: 4 hs.

OBJETIVOS:

Esta asignatura pretende que el alumno sea capaz de comprender: las areas de la IA, las
metodoldgicas de construccion de sistemas basados en conocimiento, el paradigma de
agentes, conceptos generales de Redes Neuronales y Algoritmos Genéticos como asi
también su aplicacion en distintos campos

CONTENIDOS MINIMOS:

Ingenieria de Conocimiento. Gestion. Concepto de Inteligencia. Inteligencia Artificial.
Fundamentos de la inteligencia artificial simbolica y no simbdlica. Redes Neuronales de uno
y varios niveles. Concepto y descripcion de sistemas inteligentes..Desarrollo secuencial de
los movimientos y mandos. Elementos mecanicos, eléctricos e informaticos. Introduccion a
su calculo y programacion, Sensores aplicables a los robots, verificacion de Algoritmos. Uso
de heuristica en Algoritmos

Areas de la Inteligencia Artificial, sistemas expertos/sistemas basados en conocimiento,
ingenieria del conocimiento, metodologias, adquisicion de conocimientos conceptualizacién
y formalizacion de conocimientos, conceptos de Redes Neuronales, Algoritmos Genéticos,
Agentes.

PROGRAMA ANALITICO:

Unidad 1: Que es la IA, Aproximacion a la Inteligencia Artificial, Breve Historia de la 1A.
Fundamentos de la inteligencia artificial simbdlica y no simbdlica, Verificacion de
Algoritmos. Uso de heuristica en Algoritmos.
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Unidad. 2: Metodologicas para la construccion de sistemas expertos (Gover, BGM, IDEAL),
ciclo de vida. Sistemas basados en conocimiento, técnicas de educcién del conocimiento,
representacion del conocimiento, arquitectura de sistemas expertos: Adquisicion de
Conocimientos, Viabilidad del desarrollo del sistema experto, Conceptualizacion,
Formalizacion del Conocimiento.

Unidad 3: Introduccion a Sistema Inteligentes, Sistemas Auténomos de Robots, Conceptos
de agente y. Sistema multiagentes, Definicion Débil y Definicién Fuerte de agentes,
Ambiente, Arquitecturas de agentes, Desarrollo secuencial de los movimientos y mandos.
Elementos mecanicos, eléctricos e informaticos. Introduccion a su calculo y programacion,
Sensores aplicables a los robots.

Unidad.4: Introduccion al Aprendizaje de Maquina, aprendizaje Supervisado, No
Supervisado y por Refuerzo. Modelos de regresion lineal, arbol de decision y k-medios.
Introduccion a las redes de neuronas artificiales (RNA), analogia entre redes de Neuronas
Artificiales y Naturales, Red Perceptron, Red de Hopfield, Red de Kohonen, Redes
backpropagation, nociones de Redes Convolucionales, aplicaciones de RN a resolucion de
problemas.

Unidad.5: Nociones de los algoritmos de busqueda y optimizacién para la inteligencia
artificial, nociones de Espacios de Estados y Espacios de Soluciones. Algoritmos Genéticos

(AG), Pasos de AG, Operadores de AG, Métodos de Seleccion, Cruza y Mutacion,
aplicaciones de AG.

BIBLIOGRAFIA:

BIBLIOGRAFIA BASICA
(Debe existir en Biblioteca)

Editorial n Edicion

S Russell y P Norving, | Inteligencia  Atrtificial
Pearson un Enfoque Moderno Prentice Hall 2020 4

Agentes y Multiagentes Ana Mas Pearson Prentice Hall 2004
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Titulo

S

Universidad Nacional

de La Matanza

Editorial

Inteligencia Artificial:
fundamentos, practicay

Alberto Garcia Serrano aplicaciones RC Libros 2012

Javier Carbo Rubiera Jose | Desarrollo de Sistemas

Molina  Lopez, Rafael | basados en EL

Martinez Tomas. conocimiento Clips Sanz y Torres 2005
Ingenieria del
Conocimiento

Amparo Alonso Bentanzo Aspectos

y otros Metodolégicos Pearson Prentice Hall 2004
Ingenieria del | editorial Centro de Estudios

Gomez A, y otros Conocimiento Ramon Areces 1997,
Inteligencia Atrtificial

Nils Nilsson una Nueva Sintesis Mc Graw Hill 2000
Inteligencia Artificial e

Pajares Martin Sanz Santos | Ingenieria del

Pefias Matilde Conocimiento Ra-ma 2005

METODOLOGIA DE ENSENANZA:

Las clases se desarrollaran empleando el modelo deductivo de presentacion del texto,
preguntas orientadas a enfocar los puntos importantes, resolver ejercicios Durante la cursada
los alumnos desarrollaran un Trabajo Practico que servird como puente entre el marco
teorico de la asignatura y su aplicacion practica; se utilizara la estrategia de Resolucion de
Casos. Se utilizaran las siguientes estrategias en diferentes momentos del proceso
ensefianza-aprendizaje: objetivos, preguntas insertadas del tipo abierto, resimenes, graficos.
El material elaborado por la catedra estara disponible en plataforma.

EXPERIENCIAS DE LABORATORIO/ TALLER / TRABAJOS DE CAMPO:

Generar un espacio que facilite al alumno los conocimientos y practicas necesarias a fin de
que éste pueda aplicar las metodologias y principios vistos en la materia. Para la puesta en
practica de la propuesta el alumno debera:

e Realizar la resolucién de casos practicos a partir del material entregado por la catedra.

e Analisis del material bibliogréafico.

e Desarrollo de guias de ejercicios complementarias donde se realiza la aplicacion de las
metodologias de Ingenieria del conocimiento en dominios particulares.
Conceptualizacion, Formalizacién, Implementacion y Pruebas. En las unidad tematicas
de Ingenieria de conocimiento se podran utilizar herramientas para el desarrollo de
sistemas expertos por ejemplo Herramienta DROOLS o el Lenguaje CLIPS (NASA),
entre otras de libre disponibilidad.

Desarrollo de guias de ejercicios complementarias donde se realiza la aplicacion de los
conceptos de analisis de datos, creacion de modelos de redes neuronales y arboles de
decision junto al ajuste de sus hiperparametros. En las unidades tematicas de redes
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neuronales y aprendizaje se podran utilizar las bibliotecas en lenguaje Java

deeplearning4j y weka.

e Demostraciones interactivas en clase con el empleo de herramientas, especificas en
las teméticas de Algoritmos Genéticos, Redes Neuronales y Sistemas Basados en
Conocimientos.

METODOLOGIA DE EVALUACION:

e Evaluacion: se consideran una evaluacién dividida en 2 parciales y 1 recuperatorio. Se
evaluaran contenidos tedricos y practicos de los temas vistos en la asignatura.

e Trabajos practicos: a consideracion de la catedra se podran solicitar trabajos practicos
orientados a la aplicacion de los conceptos de los temas vistos en la asignatura.

CRONOGRAMA ORIENTATIVO DE ACTIVIDADES

Clase Contenido

1 Introduccién a la IA
2 Busqueda y Optimizacidn. Algoritmos genéticos.
3 Aprendizaje de Maquina
4 Aprendizaje de Maquina
5 Redes Neuronales
6 Practicas y Consultas
7 Evaluacion tedrica 1
8 Ingenieria de Conocimiento Metodologia IDEAL y Conceptualizacion
9 Representaciones de conocimiento. Arquitectura de Sistemas Expertos
Tratamiento de incertidumbre en sistemas expertos.
10 Técnicas de educcidn.
Viabilidad de Sistemas Expertos.
Drools: Herramienta Sistema expertos.
11 Agentes
12 Practicas y Consultas
13 Evaluacidn tedrica 2
14 Entrega de Notas y Consultas
15 Recuperatorio evaluacion teédrica
16 Devolucidn, cierre de la materia y entrega de notas finales.
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CONDICIONES DE CURSADA Y APROBACION

Segun lo establecido en la RHCS 054/2011 (Régimen académico integrado)

“Declaro que el presente programa de estudios de la asignatura <<Elementos de IA>>, es
el vigente para el ciclo lectivo 2021., guarda consistencia con los contenidos minimos del
Plan de Estudios”

Firma Aclaracion Fecha




