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CODIGO DE ASIGNATURA

1030

ASIGNATURA: FUNDAMENTOS DE TICs

JEFE DE CATEDRA: MG. ARTEMISA TRIGUEROS
ANO: 2020

CARGA HORARIA: 8

OBIJETIVOS:

Dotar al alumno de las competencias y conocimientos basicos sobre las Tecnologias de
la Informacién y las Comunicaciones actuales que le permitan acceder al conocimiento,
utilizacion y desarrollo de nuevas tecnologias futuras utilizadas en actividades del &mbito
ingenieril, incorporando las competencias y las tecnologias requeridas por la Industria 4.0,
que es el entorno donde va a desarrollar su actividad profesional.

CONTENIDOS MINIMOS:

Principios de Teoria de la Informacion y la Comunicacién. Procesos de datos. Teoria
General de Sistemas. Desarrollo de Sistemas. Etapas y Tipos. Arquitectura y Organizacion
de sistemas de computacion. Sistemas de numeracion y representacion. Cédigos. Circuitos
I6gicos. Sistemas Teleinformaticos. Redes. Técnicas de Transmision. Protocolos. Internet.
Impacto en la sociedad y la Ingenieria. Software de los sistemas de informacion. Ficheros.
Bases de datos. Lenguajes de programacion. Traductores. Introduccion a la Inteligencia
Artificial y Robotica.

PROGRAMA ANALITICO:
UNIDAD 1: Teoria de Sistemas
Objetivos Especificos

Conocer la evolucion de la Tecnologia a través de las Revoluciones Industriales hasta la
Revolucién 4.0 plasmada como Industria 4.0.
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Comprender qué se entiende por sistema, los distintos tipos que existen, la forma en que
se relacionan, la forma en que se adaptan a otros sistemas con los que interacttan.

Describir las etapas de desarrollo de un sistema y los diferentes tipos que existen,
ventajas y desventajas de los mismos.

Describir una organizacion, en especial una empresa y reconocer las funciones que
desempefian cada uno de sus integrantes. Tecnologias Blandas.

Objetivos del Aprendizaje: Después de estudiar éste mddulo, el alumno estara en
condiciones de:

Comprender la evolucion de la Tecnologia a través de las Revoluciones Industriales.
Conocer las caracteristicas en tecnologia y perfil del Ingeniero de la Industria 4.0.
Reconocer los distintos tipos de sistemas que existen.

Describir las diferentes herramientas que posibilitan desarrollar un sistema.
Desarrollar sistemas concretos simples por medio de etapas.

Reconocer las caracteristicas y funciones de una organizacion (en especial una empresa)
como sistema.

e Conocer y explicar laterminologia especifica empleada en este modulo.

Contenidos

1.1. Conceptos Introductorios: Informacion, Datos y Resultados. Concepto de magnitud y
medicion. Magnitudes fisicas. Magnitudes analdgicas y digitales. Conversion
Analdgica- Digital. Concepto de sensor. Domotica.

1.2. Sistemas. Definicion. Clases. Subsistemas. Interfaces. Variables y pardmetros de
sistemas. Descomposicion. Simplificacion. Desacoplamiento. Tension y cambio de
sistemas (Clases, Consecuencias, Proceso de adaptacion). Sistemas Embebidos.

1.3. Desarrollo de Sistemas. Ciclo de Vida. Etapas: Investigacion. Analisis. Disefio.
Implementacién y pruebas. Mantenimiento y actualizacion.

1.4. Procesos de desarrollo. Incremental o iterativos. Desarrollo Agil. Documentacion.

1.5. Evolucion de la Tecnologia a través de las Revoluciones Industriales hasta la
Revolucion 4.0 plasmada como Industria 4.0. Rol del Ingeniero.

1.6. Las organizaciones como sistemas. Industria 4.0. Fabricas digitalizadas que
jerarquizan al factor humano.

TPO 1: DESARROLLO DE UN PROYECTO APLICANDO CONCEPTOS DE
TEORIA DE SISTEMAS.

UNIDAD 2: Sistemas de Representacion y Cddigos utilizados en las TICs
Objetivos Especificos

Conocer la relacion entre los Sistemas de Representacion de la Informacion, Cédigos y
las TICs.

Describir conceptos basicos que debe manejar el alumno para poder comprender los
sistemas de numeracion y codigos de aplicacion en las TICs, las operaciones basicas, la
forma de almacenamiento, y sus formatos de representacion. Describir distintas formas de
codificar digitos numericos y alfanumericos, operaciones con cddigos y las aplicaciones de
codigos en las TICs.
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Objetivos del Aprendizaje: Después de estudiar éste modulo, el alumno estara en
condiciones de:

e Explicar y reconocer los sistemas de numeracion utilizados en TICs.

Operar con sistemas de numeracion posicionales.

Comprender y explicar las distintas formas de codificacion y su utilizacion en las TICs.
Ejecutar operaciones aritméticas utilizando cddigos.

Conocer y explicar la terminologia especifica empleada en este modulo.

Contenidos

2.1. Sistemas de numeracion para uso en TICs. Sistema binario y hexadecimal. Pasaje
Directo.

2.2. Operaciones aritméticas simples: suma, resta. Utilizacion del complemento.

2.3. Representacion de nimeros enteros (Rangos de representacion, Operaciones: Sumay
Resta). Unidades de almacenamiento.

2.4. Representacion de nimeros reales (Concepto de punto flotante, Formatos de
representacion en punto flotante: Normas IEEE 754. Rangos de representacion).

2.5. Concepto de cddigo. Codigos BCD. Conceptos fundamentales (modulo y distancia).

2.6. Cddigos BCD. Caracteristicas. Tipos. Operaciones aritméticas.

2.7. Cadigos utilizados en la Industria. Cédigos QR. Realidad Aumentada.

2.8. Cadigos alfanuméricos. Codigos detectores y correctores de error,

TPO 2: DESARROLLO DE UN PROYECTO APLICANDO CONCEPTOS DE
SISTEMAS DE NUMERACION Y CODIGOS.

UNIDAD 3: Circuitos L4qgicos

Objetivos Especificos

Describir las bases del algebra de Boole. Correlacionar el dlgebra de Boole con Circuitos
Ldgicos. Disefiar y simplificar circuitos utilizando compuertas logicas. Distinguir circuitos
Combinacionales y Secuenciales. Reconocer circuitos: Sumador, Multiplexor,
Decodificador. Biestable R-S.

Resolver problemas concretos por medio de circuitos l6gicos.

Objetivos del Aprendizaje: Después de estudiar este modulo, el alumno estaré en
condiciones de:

e Explicar y reconocer las bases del algebra de Boole.

e Construir circuitos l6gicos a partir de tablas de verdad y su aplicacion.

e Conocer y explicar la terminologia especifica empleada en este médulo.

Contenidos
3.1. Conmutacion y algebra conmutacional. Introduccién a circuitos eléctricos y sus
caracteristicas fundamentales. Interruptores, fuentes de energia eléctrica,
conductores, etc.
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3.2. Algebra de Boole. Definicion y postulados basicos. Teoremas. Tabla de Verdad.
Funciones.

3.3. Representacion esquematica de las funciones logicas. Compuertas logicas: OR,
AND, NOT, XOR y sus negaciones.

3.4. Sistemas Combinacionales. Caracteristicas. Funciones. Funciones candnicas:
Minitérminos y Maxitérminos. Métodos tabulares de simplificacion (Mapa de
Karnaugh). Implementacion de funciones de uso frecuente. Introduccion a
Multifunciones.

3.5. Sistemas  Secuenciales.  Caracteristicas. (realimentacion, memoria, etc.)
Presentacion y modo de funcionamiento del biestable R-S.

TPO 3. DESARROLLO DE UN PROYECTO APLICANDO CONCEPTOS DE
CIRCUITOS LOGICOS.

UNIDAD 4: Hardware de los Sistemas de Computacion y Sistemas Embebidos.

Objetivos Especificos

Conocer la evolucién de los sistemas de computacion. Describir el modelo elemental de

los sistemas de computacion actuales y sus diferentes componentes. Distinguir las funciones
basicas que realizan cada uno de esos componentes. Describir los medios a través de los
cuales los componentes elementales del sistema de computacion se comunican con el
exterior. Definir sistemas embebidos.

Objetivos del Aprendizaje: Después de estudiar este modulo, el alumno estara en
condiciones de:

Explicar y reconocer el modelo elemental de los sistemas de computacién actuales, en
forma tedrica, préactica y tangible.

Identificar los componentes de un sistema de computacion actual.

Entender y explicar como se lleva a cabo una operacion elemental a través de los
componentes basicos de un sistema de computacion.

Entender como se relacionan los componentes elementales con el mundo exterior.
Conocer y explicar la terminologia especifica empleada en este mddulo.

Contenidos

4.1. Modelos elementales (John Von Neumann, Harvard, PLC). Los Sistemas de
Computacién. Subsistemas: CPU, Memoria Principal. Entrada / Salida). Funciones
de cada Subsistema. Interfaces: Bus concepto y tipos. Concepto de programa.
Instrucciones. Sistemas embebidos CNC (Control Numérico Computarizado).

4.2. Memorias. Clasificacion. Velocidad. Palabra de memoria. Estructura vy
funcionamiento de una Memoria Principal elemental. Componentes RAM y ROM
de lamemoria Principal.

4.3. Estructura y funcionamiento de una Unidad Central de Procesamiento elemental.
Unidad Aritmético — Idgica. Unidad de Control. Registros

4.4. Unidades de Entrada / Salida. Fundamento. Procesadores de entrada salida
(concepto). Organizacion. Interrupciones. Acceso Directo a Memoria.

4.5. Ciclo de Instruccion. Fases de busqueda y ejecucion. Modos de Direccionamiento.

4
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4.6. Periféricos y dispositivos de Entrada / Salida. Caracteristicas y principio de
funcionamiento. Dispositivos de: entrada, salida, mixtos y de memoria masiva
auxiliar. Fabricacion por Adicion: Impresoras 3D.

TPO 4. DESARROLLO DE UN PROYECTO INVESTIGANDO CONCEPTOS
DE HARDWARE Y PROCESAMIENTO.

UNIDAD 5: Teleinformatica

Objetivos Especificos

Describir qué se entiende por transmision de informacién, los distintos tipos que existen,

sus componentes, caracteristicas, parametros utilizados en las transmisiones, normas mas
difundidas. Describir conceptos basicos de las redes mas difundidas.

Objetivos del Aprendizaje: Después de estudiar éste mddulo, el alumno estara en
condiciones de:

Explicar y reconocer los distintos tipos de transmision que existen.
Conocer las caracteristicas de los circuitos teleinforméticos y sus conexiones fisicas.
Comprender y explicar las caracteristicas de las sefiales de comunicacion.

Entender las normas que regulan la transmision de los datos entre los diferentes
componentes de un circuito teleinformatico.

Conocer caracteristicas de las redes de transmision méas difundidas.
Disefiar una Intranet y aplicar subnetting.
Conocer y explicar la terminologia especifica empleada en este médulo.

Contenidos

5.1. Caracteristicas de los Sistemas Teleinformaticos. Transmision analdgica y digital.
MODEM. Tipos de Transmision (Simplex, Duplex, Full Duplex). Transmisién
Sincrdnica y Asincronica. Transmision en Paralelo y Serie. Concepto de Protocolo.

5.2. Técnicas de transmision de la Informacion. Definiciones. Conceptos de velocidad y
ancho de pulso. Transmision multinivel. Compresién de datos.

5.3.Clasificacion de redes: Difusion y Punto a Punto. Clasificacion segun extension:
LAN y WAN. Hardware de Comunicacion: SWITCH, ROUTER, GATEWAY.
Topologias de redes LAN: Bus, Estrella, Anillo. Redes WAN.

5.4.Internet  Introduccion.  Historia.  Servicios.  Estructura.  Organizacion.

5.5.Cyberseguridad: Servidor Proxy. Firewall (Cortafuegos). Combinaciones de técnicas
y tecnologias. Internet de las Cosas (10T). Redes de telefonia movil. Funcionamiento.

5.6.Protocolos IPv4 e IPv6. Subnetting.

TPO 5. DESARROLLO DE UN PROYECTO APLICANDO CONCEPTOS DE
TELEINFORMATICA.

UNIDAD 6: Software en las TICs.

Objetivos Especificos
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Describir qué se entiende por software, los distintos tipos que existen. Describir como se
almacena la informacion masivamente, los distintos tipos que existen. Describir el software
especifico que se relaciona directamente con el hardware, los distintos tipos que existen.
Describir las herramientas que posibilitan construir software. Describir la metodologia para
transformar una serie de Ordenes en lenguaje humano a un lenguaje entendible por los
componentes elementales del sistema de computacion. Describir qué se entiende por
Inteligencia Artificial, Razonamiento, Sistema de control, Sistemas Expertos, Redes
Neuronales y Robotica. Resolver problemas concretos por medio de razonamiento y
heuristica.

Objetivos del Aprendizaje: Después de estudiar este médulo, el alumno estara en

condiciones de:

Explicar y reconocer los distintos tipos de software que existen.

Conocer los métodos de organizacion de datos en Archivos y sus métodos de acceso.

Comprender el concepto de Base de Datos y su utilizacion en la Industria 4.0.

Reconocer las funciones del Sistema Operativo.

Conocer las diferentes herramientas que permiten programar.

Explicar el proceso de traduccion de un programa.

Identificar el Software basado en la Nube.

Comprender y explicar las diferencias o similitudes entre la forma de pensar de un ser

humano y la estructura de razonamiento I6gico de una maquina.

e Investigar aplicaciones de Inteligencia Artificial y Robotica en actividades de la
Ingenieria.

e Conocer y explicar laterminologia especifica empleada en este mddulo.

Contenidos

6.1. Clasificacion del Software: Software del sistema. Software de aplicacion. Software
Basado en la Nube.

6.2. Archivos de Datos. Conceptos basicos: Archivo. Registro. Campo. Clave.
Operaciones. Tipos. Organizacion (secuencial, directa o aleatoria).

6.3. Bases de datos. Problemas de los manejadores de archivos. Concepto y estructura de
una base de datos. Sistema de gestion de base de datos. Bases de Datos Relacionales.
Aplicaciones: Big Data. Data Mining. Data Warehouse.

6.4. Sistemas Operativos. Evolucién. Funciones. Caracteristicas deseables. La interfaz
con el usuario. Administracion del hardware y del software. Tipos de sistemas
operativos.

6.5. Lenguajes de programacion. Lenguaje maquina. Lenguaje ensamblador. Lenguaje de
alto nivel. Traductores, compiladores e intérpretes.

6.6. Inteligencia Artificial. Concepto.

6.7. Aplicaciones de la inteligencia artificial. Redes Neuronales. Proceso del lenguaje.
Robotica. Sistemas de bases de datos. Sistemas Expertos.

6.8. Razonamiento. Sistemas de produccion. Arboles de busqueda. Empleo de la
heuristica.

TPO 6. DESARROLLO DE UN PROYECTO INVESTIGANDO CONCEPTOS DE
SOFTWARE.
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