CODIGO ASIGNATURA

1071

DEPARTAMENTO: Ingenieria e Investigaciones Tecnoldgicas

ASIGNATURA: DISENO DE INTERFACES Ano 2014

OBJETIVOS:

Al aprobar la asignatura, el alumno debe ser capaz de:

Conocer el concepto de usabilidad , interaccion y aceptabilidad.

Desarrollar y aplicar técnicas para el disefio de interfaz usuario, aplicado en
ingenieria para aplicaciones de medicion y control de procesos.

Aplicar ante un disefio el uso de herramientas RADs (Rapid Application
Development) utilizando Embarcadero RAD Studio (Builder C++) XE

Utilizar clases para manejar conexiones. Class SCONNECT

Extender y personalizar componentes incluidas.

Disefar sus propias componentes visuales 0 no visuales.

Trabajar con varias bases de datos. Interrelacionando entre ellas.

Integrarse a un grupo de trabajo para especificar, implementar, verificar y
documentar un proyecto de ingenieria

Desarrollar habilidad oral y escrita en términos de informes.

PROGRAMA ANALITICO. CONTENIDOS TEORICOS Y PRACTICOS:

Unidad 1

Disefio de Interfaces Usuario

Disefio de interfaces Hombre-Maquina. Reglas para el disefio. Guias de
disefio. Usabilidad (capacidad de ser usado): atributos, principios basicos. sus
objetivos y la perspectiva de la misma desde el punto de vista del usuario. Su
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incorporacion en el proceso de desarrollo en distintos ciclos de vida.
Interaccion: Concepto. Distintas formas. que han ido ocurriendo.
Aceptabilidad. Evolucion de las interfaces usuarios. Interfaces orientados a
aplicacion e interfaces orientado a objetos. Proceso de disefio de interfaces de
usuario. Técnicas para el disefio de interfaces de usuario. ISO 9241

Unidad 2

Caracteristicas del Entorno de Desarrollo. Builder C++ XE
VCL- Biblioteca de componentes visuales. Herramientas de disefio.

Unidad 3

Class SCONNECT
Sockets de Windows para el manejo de conexiones.
Class. Functions. Types. Variables. Constantes.
HTTP. COM (serie/ USB). XML

Unidad 4

Componentes
Extender y personalizar componentes ya incluidos y crear sus propios
componentes. Instalacibn y mantenimiento de componentes. Edicion de
componentes. Eliminacion de componentes visuales. Creacidn componentes
visuales Vector de componentes

Unidad 5

Base de Datos
DE Express . Soporte e interrelacion de diversas bases de datos. Componentes.

BIBLIOGRAFIA :

Manuales y ejemplos incluidos en el software Builder C++ XE (2011)

RAD Studio VCL Reference




METODOL OGIA DE ENSENANZA.

La introduccién de un tema es precedida por un didlogo dirigido, con preguntas
orientadas hacia el tema a tratar, lo que induce a la participacion de todo el grupo

A partir de esto se desarrolla la exposicion tedrica, en el laboratorio para
confrontar directamente la computadora con el tema desarrollado.

Los conceptos impartidos son aplicados o0 puestos en practica con ejercicios
propuestos confeccionados por la catedra. Esa ejercitacion permite al alumno
confrontar los nuevos conocimientos con los previamente adquiridos y aplicar los
conceptos vistos tedricamente, a nuevas situaciones.

Los temas son presentados, discutidos y resueltos en grupo en el laboratorio,
donde es utilizada la modalidad Taller. Dentro de este ambito el alumno dispone
de atencidén permanente del docente para aclarar todas sus consultas. Asi mismo
se establece consultas a través de mails. Este estilo de trabajo es abordado
durante todas las clases.

Se propone al alumno la realizacién de un proyecto. Los temas de los proyectos
son propuestos por el alumno, al docente y si este lo considera viable o sea se
acepta el proyecto, y siguiendo pautas establecidas de contenido de todo
proyecto, comienzan a trabajar en él, con la supervisiéon del docente, que les
brinda modelos de implementaciones standares, y que los alumnos adecuan a su
propio proyecto.

Sobre el final del ciclo lectivo, cada alumno , realiza una exposicién dialogada de
su proyecto ante sus comparfieros. La idea es confrontar y analizar distintos
proyectos y obviamente distintos disefios.

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR

Por parte del Profesor :

e Desarrollo de clases de exposicion de temas tedricos con presentaciones por
computadora.

e Desarrollo de clases practicas de resolucién de ejercicios de aplicacién de los
conceptos tedricos.

e Desarrollo de clases practicas en laboratorio, mostrando ejemplos
significativos de la teoria y demostraciones para guia de la implementacion del
proyecto que deben realizar los alumnos.

e Creacion de un maletin (acceso via e-mail de y a los alumnos), para envio de
noticias, material y dar respuesta a los requerimientos de los alumnos. UNL

e Creacion de un sitio de Internet, donde se encuentra toda la documentacion de
la materia.

Por parte de los alumnos :

¢ Resolucion individual de ejercicios de aplicacion de la teoria propuestos por el
profesor en clase.

e Desarrollo e implementacion de un proyecto de disefio de interfaz usuario
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para un sistema de medicién y control :

Propuesta de tema de Proyecto

Relevamiento y analisis de datos

Presentacion y exposicion del tema y alcance del proyecto.

Implementacion en Builder C++ XE

e Implementacion de un programa de simulacion para la prueba de

funcionamiento de la interfaz (opcionalmente puede desarrollarse el hardware
de prueba, situacion ideal para integrar este proyecto con otra asignatura)

Material Didactico :

e Diapositivas Power Point de Clase sobre temas teoricos

Guias y Ejemplos de Resolucién de Problemas desarrollados por el profesor
Demostraciones por Computadora

Manuales del software utilizado para disefio de interfaces usuario.

Uso del sitio de la materia.

Envio de mail para consultas.

EXPERIENCIAS DE LABORATORIO, TALLER O TRABAJOS DE CAMPO

NO usamos laboratorio

USO DE COMPUTADORAS

Dadas las caracteristicas de la asignatura, es de fundamental importancia el
trabajo en la computadora, ya que se desarrolla interfaces usuarios y en papel
seria imposible implementar la materia.




METODOLOGIA DE EVALUACION

Se trabajara en forma individual, esto es vigente para cada ejercitacion practica y
para el proyecto.

El reglamento incluye la aprobacion de avances del proyecto, previa aprobacién
de los trabajos practicos involucrados

Se realizara un seguimiento exhaustivo en forma individual, en las fechas
indicadas en el cronograma del avance de los trabajos practicos y los proyectos
de cada integrante.,

Ademas se requiere una asistencia a clase no inferior al 75%.

El incumplimiento de cualquiera de los requisitos deja al alumno en condicion de
libre.

Exdmenes parciales

1. No se tomaran evaluaciones parciales escritas sino que se realizan en fechas
establecidas seguimientos calificativos (evaluaciones orales) del proyecto,
siempre que estos cumplan con los conceptos implementados en el proyecto.
a lafecha.

2. Si no cumplan los proyectos con las exigencias pedidas en el momento de la
evaluacion, tendran que primeramente cumplir estas, y luego presentarse a la
proxima fecha establecida para la evaluacion.

3. Se estipula dentro del cuatrimestre 4 fechas de evaluacion.

4. Si en la primera fecha de cada evaluacion no es satisfactoria tendra que
recuperar a la semana siguiente, si en esta oportunidad también resultare
desaprobado, tendr& que recuperar esta evaluacion en una fecha
extraordinaria, antes de la evaluacion siguiente, ya que los temas posteriores
son vinculantes. Se puede solamente recuperar mas de 2 veces una
evaluacion.

Aprobacién y cursada

A los fines de la aprobacion de la materia, se considera “la ultima nota obtenida”
en cada uno de las evaluaciones rendidos (en primera instancia 0 recuperatorios).

1. Por régimen de promocion, sin examen final, se considera la materia
aprobada, cuando la calificacién es igual o superior a 7 (siete) a través de las
evaluaciones y / 0 recuperatorios, en las fechas indicadas en el cronograma.

2. Si el alumno no llena los requisitos para promover (calificacion superior o igual
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a 4 pero inferior a 7 puntos, queda en condicion de cursada. Para su
aprobacion definitiva tiene que rendir posteriormente un examen final que
consta de un andlisis teorico / practico de lo implementado en su proyecto. .
La validez de la cursada serad de 5 turnos consecutivos de examen final.
Dichos turnos seran contados a partir del turno inmediato siguiente al periodo
de cursada.

3. El alumno que sume 3(tres) aplazos en las evaluaciones y /o recuperatorios,
pierde la materia y se considera desaprobado.

4. El alumno que no concurra a cualquier de las evaluaciones, figurara como
ausente en esa evaluacion.

5. ElI alumno que este ausente en las 2 instancias (no recuperatorio) de
evaluacion, sera considerado “libre”

6. Aquel alumno que no agota todas las instancias para aprobar las
evaluaciones, se considera ausente.

Régimen de Ejercitacién Practica

1- Se desarrollaran ejercitacion practica en clase con la supervisién del docente
en forma simultanea con la explicacién de cada tema.

2- Dicha ejercitacion préctica sera entregable en la clase siguiente a la
explicacion del tema. La NO presentacibn o desaprobacion de la misma
deshabilita al alumno a ser evaluado para el proyecto, hasta que cumpla con lo
pedido.

Régimen del Proyecto

El proyecto consiste en el disefio de la interfaz usuario para un sistema de
medicidon y control, con los componentes tipicos de este tipo de aplicacion.

Se realizaran seguimientos practicos y conceptuales durante el cuatrimestre.

Se estipula 4 avances. Ver cronograma de actividades.

Examen Final

e Los alumnos pueden rendir examen final bajo dos modalidades regular o
libre.

e Para rendir examen como regular debera tener la materia cursada y no
haberse operado el vencimiento de la misma.

e Deben rendir como regular los que obtengan entre cuatro y seis en cada
parcial.

e Para rendir examen como libre tendran_gue desarrollar un_proyecto, cuyo
tema serd proporcionado, rigiendo las mismas condiciones que en la cursada
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y es eliminatorio, para ello tendrd que comunicarse con el jefe de cétedra, con
una anterioridad aproximada de 30 dias, a la fecha programada por el
departamento de Ingenieria para el examen final, para establecer fecha y hora
de entrega del tema y posterior evaluacion. Se realizara un seguimiento
semanal del trabajo. Y en la fecha de final se realizard una evaluacién
conceptual el proyecto implementado.

La mesa examinadora considerara validas las inscripciones que consten en
las actas proporcionadas por la oficina de alumnos.

Cada alumno rendira el final con el programa vigente.




CALENDARIO DE ACTIVIDADES

CLASE TEORICO PRACTICO
1 Presentacion de la Presentacion materia.
materia. Presentacion proyecto ejemplo
Unidad 1 Temay OLA de un proyecto
Disefio de Interfaces implementado
Usuario

.Disefio de interfaces
Hombre-Maquina.
Reglas para el disefio.
Guias de disefio.
Usabilidad. Interaccion:.
Aceptabilidad. Técnicas
para el disefio de
interfaces de usuario.
ISO 9241

2 Unidad 2
Caracteristicas del
Entorno de Desarrollo.
Builder C++ XE Ejercitacion Practica ( componentes)
VCL- Biblioteca de
componentes visuales.
Herramientas de disefio.

3 Unidad 3

Class SCONNECT
Sockets de Windows | Ejercitacién Practica ( class sconnect)
para el manejo de

conexiones. ENTREGA DEL TEMA'Y OLA del
Class. Functions. | proyecto.
Types. Variables.
Constantes.
HTTP. COM (serie/
USB). XML
4 Unidad 4
Componentes Ejercitacion Practica ( componentes)
Extender y personalizar
componentes ya

incluidos y crear sus
propios componentes.
Instalacion y
mantenimiento de
componentes. Edicion
de componentes.
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Eliminacién de
componentes visuales.
Creacion componentes

visuales Vector de
componentes
5 Unidad 5
Base de Datos AVANCE DEL PROYECTO
DE Express . Soporte e
interrelacion de diversas
bases de datos.
Componentes.
6
PRIMERA EVALUACION AVANCE
PROYECTO
7 AVANCE DEL PROYECTO
RECUPERACION PRIMERA EVALUACION
AVANCE PROYECTO
8 AVANCE DEL PROYECTO
9 SEGUNDA EVALUACION AVANCE
PROYECTO
10 AVANCE DEL PROYECTO
RECUPERACION SEGUNDA EVALUACION
AVANCE PROYECTO
11 AVANCE DEL PROYECTO
12 TERCERA EVALUACION AVANCE
PROYECTO
13
AVANCE DEL PROYECTO
RECUPERACION TERCERA EVALUACION
AVANCE PROYECTO
AVANCE DEL PROYECTO
14
15 ULTIMA EVALUACION PROYECTO
FINAL
16 RECUPERACION ULTIMA EVALUACION

PROYECTO FINAL




REGLAMENTO DE PROMOCION

Siempre que ha cumplido con las entregas y defensas de la ejercitacion practica,
como asi también con los avances de los proyectos implementados, cuyas fechas
estan indicadas en el cronograma de actividades.

Por régimen de promocion, sin examen final, se considera la materia aprobada,
cuando la calificacion es igual o superior a 7 (siete) a través de las evaluaciones
de avances, en las fechas indicadas en el cronograma.

“Certifico que el presente programa de estudios de la asignatura Disefio de Interfaces.
es el vigente para el ciclo lectivo 2014, guarda consistencia con los contenidos minimos
del plan de estudios y se encuentra convenientemente actualizado”

MARKO, ISABEL B. ADJUNTA 03/06/11

Firma Aclaracion Cargo Fecha
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