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ASIGNATURA: Programacion Web 2

REFERENTE DE CATEDRA: Héctor Alejandro Rusticcini

ANO: 2020

CARGA HORARIA: 8

OBJETIVOS:

El programa de la asignatura pretende brindar al alumno los conocimientos necesarios
para el desarrollo de software de mediana complejidad utilizando estructuras de control
basicas y dinamicas aplicadas a tecnologias Web y Mdvil.

Objetivos Generales:

Familiarizar al alumno en los conceptos y términos basicos y avanzados del
desarrollo de aplicaciones basadas en tecnologia Web y Mdvil.

Brindar al alumno los conocimientos necesarios para el desarrollo de software de
mediana complejidad utilizando estructuras de control basicas y dinamicas
aplicadas a tecnologias Web y Movil.

Utilizar la formacidn previa en técnicas cldsicas de programacién estructurada y
programacién orientada a objetos y aplicarlas al desarrollo de aplicaciones
complejas basadas en tecnologia Web y Movil.

Introducir al alumno en tépicos avanzados de programacion orientada a objetos y
en disefio y programacién basada en patrones.

Incentivar al alumno al trabajo en equipo, lo cual lo preparard para una futura
participacién en proyectos de software donde los limites de tiempo, los recursos
tecnolégicos, fisicos y humanos y las necesidades de los usuarios cumplen un rol
fundamental.

Capacitar al alumno en la comprensién de problemas y planteo de soluciones de
manera que sea capaz de resolver y organizar una solucion.

Objetivos Especificos:

Capacitar al alumno para que comprenda y maneje la arquitectura de una
aplicacién basada en tecnologia Web.
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— Capacitar al alumno para que comprenda y maneje la arquitectura de una
aplicacion basada en arquitectura Movil.

— Capacitar al alumno en lenguajes de scripting del lado del cliente, analizando
ventaja y desventajas de su utilizacidon, tendencias del mercado respecto a estos
lenguajes, manejo de Frameworks, conceptos de seguridad, calidad y de
reutilizacion.

— Capacitar al alumno en lenguajes de scripting del lado del servidor, introduciendo
tecnologias de back-end y el lenguaje de programacién PHP. El alumno creard
programas diversos y se enfrentara a problemas reales de programacién.

— Introducir al alumno en el uso de Frameworks de programacion de back-end y su
aplicacion practica a la solucién de problemas.

— Capacitar al alumno en la aplicacion de distintos esquemas algoritmicos
aprendidos, a las condiciones particulares de una aplicacion basada en tecnologia
Web y la arquitectura Movil.

— Aprender a crear y manipular estructuras complejas utilizando lenguajes de
scripting del lado del servidor, acceso a datos utilizando, construcciéon de una
aplicacion integral, conceptos de disefio, reutilizacion, calidad y seguridad.

— Aplicar técnicas e programacion orientada a objetos e introducir al alumno en
tépicos avanzados de dicha tecnologia en lenguajes de scripting del lado del
servidor, reutilizaciéon de clases disponibles comercialmente, creacion de clases,
técnicas de reuso, buenas practicas de programacion, clean coding.

— Instruir al alumno en las técnicas de disefio, programacién y seguimiento de
proyectos, de manera de ser capaz de realizar la gestidn integral de un proyecto
de programacién basado en tecnologia Web y/o Mdvil.

CONTENIDOS MINIMOS:

Arquitectura de una aplicacion Web. Arquitectura de una aplicacion mdvil. Scripting del
lado del Cliente, HTML 5. Scripting del lado del servidor. Lenguaje de Scripting Avanzado.
Introduccidon a la Programacién Orientada a Objetos. Acceso a base de datos. AJAX y
Librerias de terceros. Introduccion a patrones de disefio. Gestion de proyectos de
software.

Correlatividades:
— Programacion Basica 2 (2623)
— Programacion Web 1 (2624)
— Bases de Datos 1 (2625)



DIIT

EEEEm EEEEEE
Departamento de Ingenieria e
Investigaciones Tecnolégicas

PROGRAMA ANALITICO @
Universidad Nacional

psg. 3 de 10 de La Matanza

PROGRAMA ANALITICO:

Unidad N2 1. Arquitectura de una aplicacion Web / Movil
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Definicion de arquitectura de aplicacién. Aplicacién Web. Arquitectura
Movil. Diferencias, caracteristicas comunes.

Estructura de funcionamiento de una red I[P, partes, protocolos
involucrados

Protocolo HTTP / HTTPS, importancia, descripcién de funcionamiento.
Intercambio de informacidon Cliente/Servidor, Formularios HTML, Métodos
GET/POST/HEAD y otros

Scripting del lado del cliente / servidor, descripcion general, uso.
Introduccidn a la calidad y seguridad de una aplicacién web o mavil.

. Scripting del lado del Cliente, HTML 5.

Relacidn entre HTML y el scripting del lado del cliente, HTML 5.

HTML DOM (Document Object Model).

Introduccidn a JavaScript, estructura del lenguaje, sintaxis.

Variables y tipos de datos, conversiéon de tipos, operaciones.
Estructuras de control, estructuras condicionales, estructuras de bucle.
Funciones. Objetos y Clases.

Interaccidon con HTML, Formularios y Eventos.

Depuracién.

Librerias pre construidas. Frameworks, caracteristicas y aplicacion.

. Frameworks de JavaScript. jQuery.

Introduccidn a jQuery, conceptos, uso.
jQuery Ul (orientado a mejores experiencias de usabilidad).
jQuery Widgets (desarrollo a medida de plugins).

. Introduccion al scripting del lado del servidor

Scripting del lado del servidor (back-end), introduccidn, historia, conceptos
generales.

Arquitectura de una aplicacién basada en scripting del lado del servidor,
caracteristicas especificas. Necesidad de uso.

Lenguajes disponibles, ventajas de cada uno, Seleccion del lenguaje,
necesidades de Software / Hardware.

. Lenguaje de Scripting del lado del servidor

PHP, introduccion al lenguaje, historia, descripcion general,
requerimientos.

Definicién del lenguaje, estructura del lenguaje, sintaxis.

Variables y tipos de datos, conversidn de tipos, operaciones.
Estructuras de control, estructuras condicionales, estructuras de bucle.
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Funciones.
Interaccidon con HTML, Formularios y métodos.

o O

Unidad N2 6. Lenguaje de Scripting del lado del servidor Avanzado
Sesiones, definicidn y utilizacién, manejo de cookies
Upload de archivos, descripcidn, implementacion.
Programacion Orientada a Objetos con PHP, introduccidn.
Uso de clases pre construidas, modularizacidn, reutilizacion.

Definicion de clases y objetos.

O 0O O O O o

Unidad N2 7. Lenguaje de Scripting del lado del servidor y acceso a base de datos
o Introduccién a MySQL.
o Conceptos basicos de consulta insercion, modificacidn y borrado de datos
usando lenguaje SQL.
o Funciones de base de datos en PHP, introduccién, uso.

o XML, XML DOM, PHP y XML.

o SOAP, introduccion, uso.
Unidad N2 8. AJAX y Librerias de terceros

o Introduccion a AJAX, conceptos, uso.

o AJAXy PHP, combinacién, uso.

o Librerias de Terceros, Introduccidn, usos mas comunes.

o Generacion de documentos PDF, Generacion de codigos de barra.

o Generacion de graficos, Google API, Acceso a datos a través de ODBC.
Unidad N2 9. Introduccidn a patrones de disefo

o Patrones de diseno, definicién, utilidad, uso y aplicacién al lenguaje.

o Patrones mas conocidos, introduccion y descripcion general.

o El patrén MVC, utilizacion, ventajas y desventajas.

o Aplicacion de MVC al desarrollo Web y particularmente al lenguaje PHP.

BIBLIOGRAFIA:

BIBLIOGRAFIA BASICA
(Debe existir en Biblioteca)

Titulo Editorial Ao Edicion
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Editorial

METODOLOGIA DE ENSENANZA:

Metodologia General de Clases

La metodologia de ensefianza se focaliza en clases tedricas y clases practicas
participativas, con gran cantidad de horas en laboratorio, de manera de lograr que el
alumno obtenga un conocimiento equilibrado de los componentes tedricos y practicos de
la materia.

Las clases seran dictadas a través de distintos métodos, como explicaciones a través de
definiciones, ejemplos, ejercicios, lectura individual dirigida, actividades grupales de
analisis, transferencia, validacién colectiva y exdmenes. Determinados contenidos
tematicos seran presentados a los alumnos a través de proyecciones y videos.

Se desarrollaran diferentes practicos individuales y/o grupales aplicando los contenidos
dados en las diferentes unidades tematicas, para poder fijar los conocimientos de forma
practica. Se fomentara al alumno al trabajo en grupo.

El proceso de enseflanza y de aprendizaje de cardcter tedrico-practico, permanente e
integral, propone a los alumnos la adquisicion de conocimientos, el desarrollo de
actitudes y la deteccion de aptitudes, el aumento de la destreza y las habilidades para
comprender y encontrar informacién relevante, y la resolucién de las situaciones nuevas
gue se le presenten, utilizando un enfoque hacia la resolucion de problemas.

El alumno debe mostrar al finalizar el curso un nivel minimo de destreza en los conceptos
y las tecnologias especificas asociadas a la materia.

Las diversas actividades tedrico-practicas planteadas favorecen la investigacion, el
desarrollo, el trabajo en equipo y la fijacién de conocimientos.

Considerando que la adaptacion a las nuevas tecnologias supone un reto fundamental
actual, se le facilitard al alumno la posibilidad y los medios necesarios para que puedan
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acceder, conocer e investigar todos los instrumentos que las nuevas y ultimas tecnologias
ofrecen.

Metodologia de Clases Tedricas

- Las clases tedricas estan orientadas a introducir a los alumnos en los diferentes
conceptos tedricos conceptuales de la materia.

- Cada tema tedrico es abordado en clase a través de casos y problemas que
produzcan como conclusién natural los conceptos que se desean introducir.

- La metodologia de trabajo alternard entre clases expositivas donde los profesores
explicardn los temas y otras haciendo participar a los alumnos mediante
exposicion dialogada.

Metodologia de Clases Practicas

- Enlas clases practicas los alumnos podran ejecutar ejercicios junto a los docentes,
aplicar los conceptos tedricos, evacuar dudas y aclarar los conceptos necesarios.

- Los alumnos resolveran ejercicios planteados mediante trabajos en grupos o de
forma individual, mientras los profesores supervisaran su realizacién y atenderdn
consultas personales.

- Las practicas se referiran a cada nucleo tematico de la materia para que el alumno
tenga claro qué conceptos esta ejercitando. Aquellos ejercicios donde se haga
hincapié en algin concepto fundamental, deben ser supervisados por los
profesores en clase, los cudles haran una conclusion general al final de la practica
sobre los resultados y procedimientos aplicados.

- Las practicas se basaran en ejercicios seleccionados y presentados de modo
gradual en complejidad. La presentacién de los ejercicios serd guiada por los
objetivos propuestos para el tema especifico al cual la practica se refiere. Los
ejercicios seran seleccionados con un criterio que pondere lo conceptual y lo
estratégico en lugar de la mecanizacion de procedimientos.

Trabajos Practicos Por Unidad Tematica

- Para poder realizar un seguimiento progresivo del aprendizaje, se asocian a las
diversas unidades tematicas trabajos practicos en la que los alumnos podran
aplicar lo aprendido.

- Estos trabajos practicos posibilitan la resolucion de problemas por unidad
tematica con objetivos propios, y consisten en planteos de problemas y
actividades referentes a los diversos contenidos de la asignatura.

- El docente ird evaluando el progreso de cada alumno en cada entrega de los
diferentes practicos grupales o individuales.

- Se plantearan trabajos practicos obligatorios y complementarios. Los docentes
corregiran cada trabajo practico entregado por los alumnos y daran una
devolucién personalizada.
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Trabajos Practicos Integradores

- Para poder realizar un aprendizaje integral de la aplicacién de todos los
contenidos de la materia se planteardn trabajos prdcticos integradores
obligatorios a los cuales se iran agregando poco a poco cada uno de los conceptos
aprendidos durante la cursada.

- Esto trabajos estaran destinados a aplicar y medir el grado de comprensién de los
temas tedricos expuestos en clase y el manejo de las definiciones y propiedades
en contextos prdcticos e integradores para comprobar que realmente se han
incorporado los conceptos y no memorizado o mecanizado definiciones,
procedimientos y demostraciones presentadas en las clases o que figuran en los
libros.

- Los trabajos integradores tienen como finalidad generar la capacidad necesaria
para saber interpretar claramente los objetivos del problema y poder resolverlo,
aplicando una adecuada estrategia en la resolucion.

- El alumno deberd ir realizando entregas parciales de avances establecidas por el
docente durante la cursada. El docente hard seguimiento del alumno en cada
entrega y exposicién del practico.

Materiales Didacticos
- La materia cuenta con apuntes tedrico-practicos desarrollados por los profesores
de la catedra. También se utilizan los libros detallados en la seccion de
Bibliografia.
Sitio Web: Sharepoint
- Sitio web destinado a facilitar al alumno el acceso al programa de la materia,

material de estudio, ejemplos, trabajos practicos, entre otros archivos y el
contacto directo con docentes y alumnos.

EXPERIENCIAS DE LABORATORIO/ TALLER / TRABAJOS DE CAMPO:

Trabajos Practicos

Trabajo Practico 1 Arquitectura

Trabajo Practico 2 Java Script / Frameworks Scripting del lado del Cliente
Trabajo Practico 3 PHP Basico

Trabajo Practico 4 PHP Avanzado

Trabajo Practico 5 Acceso a Base de datos — PHP / MySQL — PHP POO
Trabajo Practico 6 jQuery, AJAXy PHP POO

Trabajo Practico 7 Patrén de Disefio MVC
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Trabajo Practico 8 Practica Integral — Desarrollo de una aplicacién basada en
tecnologias Web y Moviles

De cada uno de los trabajos practicos se le ird informando al alumno cuales trabajos
practicos o ejercicios son obligatorios y cuales optativos.

Los trabajos practicos incluyen ejercicios obligatorios, sobre los que se realiza la valuacién
correspondiente y ejercicios optativos destinados a que el alumno tenga herramientas
para profundizar sus actividades practicas.

Software Utilizado:
- Apache MySQL
- PHP (Paquete XAMPP/WAMP)
- Notepad++

METODOLOGIA DE EVALUACION:

Examenes Parciales

- Existiran dos evaluaciones parciales segun lo indicado en el cronograma.

- Las evaluaciones seran escritas y practicas, pudiendo la catedra llevar a cabo
evaluaciones orales y/o en la PC.

- Los examenes seran corregidos por los docentes del curso y las notas serdn
entregadas a los alumnos como maximo a los 7 dias habiles de la toma del parcial.

-  Por cada examen parcial existira un examen recuperatorio en fecha de
recuperacion.

Examen Final

- En el caso que el alumno cumpla con los requisitos establecidos en el Régimen de
Cursada pero no con los criterios de promocion, debera rendir un examen final.

- El primer llamado a examen final sera al final del cuatrimestre segin cronograma
fijado por el Departamento de Ingenieria.

- Las fechas de examen final son fijadas por el Departamento de Ingenieria. Las
condiciones de inscripcidn al final las establece el Departamento de Ingenieria.

- El examen final sera confeccionado de forma uniforme para todas las comisiones.

- En fecha de final no se entregan trabajos practicos.

- En el caso de examenes libres se confeccionaran de forma especial de manera de
evaluar la parte tedrica/practica con el mismo nivel que para alumnos regulares.

- Los examenes seran corregidos por cualquier docente de la catedra.
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CRONOGRAMA ORIENTATIVO DE ACTIVIDADES

Clase \ Tipo de Clase \ Contenido

Semana 1 Tedrico/ Practico Presentacion de la materia.
Unidad N2 1. Arquitectura de una aplicacién
Web / Movil

Semana 2 |Tedrico/ Practico Unidad N2 2. Scripting del lado del Cliente,
HTML 5.

Semana 3 |Tedrico/ Practico Unidad N2 3. Frameworks de JavaScript. jQuery.

Semana4 |Tedrico/ Practico Unidad N2 4. Introduccidn al scripting del lado
del servidor
Presentacion de la Practica Integral

Semana5 |Tedrico/ Practico Unidad N2 4. Introduccidn al scripting del lado
del servidor

Semana 6 |Tedrico/ Practico Unidad N2 5. Lenguaje de Scripting del lado del
servidor

Semana 7 | Evaluacién Repaso previo Parcial
ENTREGA Y DEVOLUCION PRACTICOS
PRIMER PARCIAL (Unidad N2 1 a N2 4)

Semana 8 |Tedrico/ Practico Unidad N2 5. Lenguaje de Scripting del lado del
servidor

Semana 9 |Tedrico / Practico Unidad N2 6. Lenguaje de Scripting del lado del
servidor Avanzado

Semana 10 |Tedrico/ Practico Unidad N2 6. Lenguaje de Scripting del lado del
servidor Avanzado

Semana 11 |Tedrico/ Practico Unidad N2 7. Lenguaje de Scripting del lado del
servidor y acceso a base de datos

Semana 12 |Tedrico/ Practico Unidad N2 8. AJAX y Librerias de terceros

Semana 13 |Tedrico/ Préactico Unidad N2 9. Introduccidn a patrones de diseiio

Semana 14 |Evaluacion Repaso previo Parcial
ENTREGA Y DEVOLUCION PRACTICOS
SEGUNDO PARCIAL (Unidad N2 5 a N2 9)

Semana 15 |Entrega ENTREGA PRACTICA GLOBAL

Semana 16 |Evaluacidn RECUPERATORIOS PARCIALES / PRACTICA

GLOBAL
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CONDICIONES DE CURSADA Y APROBACION

Segun lo establecido en la RHCS 054/2011 (Régimen académico integrado)

“Declaro que el presente programa de estudios de la asignatura Programacion Web 2 /
Programacion Movil 2, es el vigente para el ciclo lectivo 2020, guarda consistencia con los
contenidos minimos del Plan de Estudios”

Firma Aclaracion Fecha
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