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CODIGO DE ASIGNATURA

3001

ASIGNATURA: Programacion Movil 1

REFERENTE DE CATEDRA: Sebastian Pardo, Facundo Rodriguez Arceri

ANO: 2021

CARGA HORARIA: 4

OBJETIVOS:

El programa de la asignatura pretende introducir al alumno en el programaciéon de
aplicaciones para dispositivos moviles, de manera de capacitarlos en lenguajes,
herramientas y metodologias indispensables para el desarrollo de aplicaciones méviles en
Android.

Los propdsitos fundamentales de esta asignatura son:

Introducir al alumno paulatinamente en el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos moéviles para que al final de la materia entienda cédmo se van
integrando los conceptos y lenguajes y como lo aprendido sienta bases para
aprender temas mas complejos.

Que los lenguajes y herramientas se aprendan y apliquen a casos reales, para que
el estudiante entienda cuando y por qué aplicarlas y pueda aprovecharlos mejor.
Dar a conocer aplicaciones existentes para que el alumno tenga referencia de
aplicaciones reales con el uso de tecnologias utilizadas durante el curso.

Objetivos Generales:

Familiarizar al alumno en los conceptos y términos basicos del darea de
programacién de aplicaciones para dispositivos méviles.

Incentivar al alumno al trabajo en equipo, lo cual lo preparara para una futura
participacién en proyectos de software donde los limites de tiempo, los recursos
tecnoldgicos, fisicos y humanos y las necesidades de los usuarios cumplen un rol
fundamental.
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Objetivos Especificos:

Que el alumno:

— Conozca las caracteristicas, componentes y los elementos bdsicos de una
aplicacion nativa para dispositivos moviles y las arquitecturas, ambientes y
lenguajes de desarrollo que se utilizan.

— Aprenda a desarrollar aplicaciones nativas mdviles simples, modulares y eficientes
para Android.

- Se familiarice con los conceptos, plataformas y lenguajes bdsicos para el desarrollo
de aplicaciones nativas para dispositivos moviles y esté preparado para enfrentar
los desafios propios de estas aplicaciones que no estan presentes en el desarrollo
de otros tipos de sistemas.

- Desarrolle conocimientos y habilidades esenciales relacionados a los lenguajes y
herramientas mas utilizados para el desarrollo para aplicaciones moviles.

— Esté capacitado para trabajar en un equipo de desarrollo, enfocando su trabajo
hacia la funcionalidad del lado del cliente y con buenas prdcticas de desarrollo.

— Se capacite en el lenguaje de programacion Kotlin y aplicaciones mdviles Android.

CONTENIDOS MINIMOS:

Introduccidn al Desarrollo de Aplicaciones Nativas para dispositivos méviles. Arquitectura
de los Sistemas Operativos para dispositivos moviles. Ciclos de vida de una aplicacién
movil. Introduccion a la programacion orientada a objetos para el desarrollo de
aplicaciones nativas. Introduccién a entornos y herramientas de desarrollo. Diseifio de
interfaz grafica de aplicaciones moviles. Programacion funcional. Introduccion a la
programacién en Android y el ambiente de desarrollo Android Studio. Introduccién al
lenguaje de programaciéon Kotlin. Calidad de aplicaciones moviles. Arquitectura de
aplicaciones para dispositivos moviles. Patrones de disefio. Programacion en capas.

Correlatividades:
— Programacion Basica 1 (2996)
— Informatica General (2997)

PROGRAMA ANALITICO:

Unidad N2 1. Introduccidén al Desarrollo de Aplicaciones Nativas para dispositivos
moviles.
o Introduccion a Tecnologias Mdéviles.
o Introduccion a la programacion de aplicaciones para dispositivos moviles.
Aplicaciones Nativas versus Aplicaciones Web. Ventajas y Desventajas.
o Arquitectura de los Sistemas Operativos para dispositivos moviles.
Android. iOS.
o Ciclos de vida de una aplicacién mévil y sus componentes.
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Lenguajes nativos para dispositivos moviles. Evolucién de los lenguajes y
las aplicaciones.

Introduccidn a la programacion orientada a objetos para el desarrollo de
aplicaciones nativas.

Introduccidn a entornos y herramientas de desarrollo.

Android Studio. Entorno de desarrollo integrado para plataforma Android.
Android SDK (Software Developement Kit). Herramientas para crear
aplicaciones de Android.

Emuladores de Android.

. Disefo de interfaz grafica de aplicaciones mdviles

Interfaces de usuario. Experiencia de usuario.
Composicién y vistas.

Introduccion al lenguaje de marcado XML.
Reciclado de vistas.

Navegacion por pantallas.

Editor grafico de vistas.

. Programacion orientado a objetos con Kotlin

Introduccidn al lenguaje de programacion Kotlin. Tipos de datos. Variables.
Operadores. Condicionales. Secuencias de repeticién. Funciones.
Desarrollo bajo el paradigma de la programacion orientada a objetos con
Kotlin. Propiedades. Herencia. Modificadores de visibilidad. Clases.
Objetos. Interfaces. Colecciones.

Desarrollo de aplicaciones basicas en Kotlin.

Entorno de desarrollo Intelli) Comunity Edition.

. Programacioén funcional

Paradigma de programacion funcional. Definiciones y caracteristicas.
Introduccidn a la programacién funcional con lenguajes nativos.
Funciones anénimas. Funciones lambda. Usos y funciones.

. Desarrollo de aplicaciones moéviles en Android

Introduccién a la programacién en Android.
El ambiente de desarrollo Android Studio.
Estructura basica de una aplicacion Android.

. Calidad de las aplicaciones

Pruebas unitarias.
Pruebas de integracion.
Librerias de pruebas para dispositivos moviles.

Unidad N2 7. Arquitectura de aplicaciones para dispositivos moviles

O

Introduccion arquitecturas moviles.


https://developer.android.com/courses/android-basics-kotlin/course?hl=es-419
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o Patrones de disefio. MVP (Model View Presenter). MVVM (Model View
ViewModel).

o Concepto de programacion en capas.

o Relacién con servicios web.

BIBLIOGRAFIA:
*** Material: pdgina oficial https://developer.android.com/

BIBLIOGRAFIA BASICA
(Debe existir en Biblioteca)

Titulo

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTARIA

Titulo Editorial Anho Edicion

METODOLOGIA DE ENSENANZA:

Metodologia General de Clases

La metodologia de ensefianza se focaliza en clases tedricas y clases practicas
participativas, con gran cantidad de horas en laboratorio, de manera de lograr que el
alumno obtenga un conocimiento equilibrado de los componentes tedricos y practicos de
la materia.

Las clases seran dictadas a través de distintos métodos, como explicaciones a través de
definiciones, ejemplos, ejercicios, lectura individual dirigida, actividades grupales de
analisis, transferencia, validacion colectiva y examenes. Determinados contenidos
tematicos seran presentados a los alumnos a través de proyecciones y videos.

Se desarrollaran diferentes practicos individuales y/o grupales aplicando los contenidos
dados en las diferentes unidades tematicas, para poder fijar los conocimientos de forma
practica. Se fomentard al alumno al trabajo en grupo.

El proceso de ensefianza y de aprendizaje de caracter tedrico-practico, permanente e
integral, propone a los alumnos la adquisicidon de conocimientos, el desarrollo de
actitudes y la deteccion de aptitudes, el aumento de la destreza y las habilidades para
comprender y encontrar informacion relevante, y la resolucion de las situaciones nuevas
que se le presenten, utilizando un enfoque hacia la resolucién de problemas.
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El alumno debe mostrar al finalizar el curso un nivel minimo de destreza en los conceptos
y las tecnologias especificas asociadas a la materia.

Las diversas actividades tedrico-practicas planteadas favorecen la investigacion, el
desarrollo, el trabajo en equipo y la fijacién de conocimientos.

Considerando que la adaptacién a las nuevas tecnologias supone un reto fundamental
actual, se le facilitara al alumno la posibilidad y los medios necesarios para que puedan
acceder, conocer e investigar todos los instrumentos que las nuevas y ultimas tecnologias
ofrecen.

Aclaracidn: Al momento de la publicacidon del programa, se encuentra activa la Pandemia
del Coronavirus (COVID 19). Mientras que la Universidad asi lo resuelva, las clases tedricas
y prdcticas se dictaran en modalidad virtual a través de la plataforma MIEL (materias
interactivas en linea) y la aplicacién de Videoconferencia MS Teams cuya utilizacién de
facilitan el dictado de clases, consultas y respuestas de modo virtual presencial o
desconectado.

Metodologia de Clases Tedricas

- Las clases tedricas estan orientadas a introducir a los alumnos en los diferentes
conceptos tedricos conceptuales de la materia.

- Cada tema tedrico es abordado en clase brindando el profesor ejemplos de
aplicacion.

- La metodologia de trabajo alternara entre clases expositivas donde los profesores
explicardan los temas y otras haciendo participar a los alumnos mediante
exposicion dialogada.

Metodologia de Clases Practicas

- En las clases practicas los alumnos podran ejecutar ejercicios junto a los docentes,
aplicar los conceptos tedricos, evacuar dudas y aclarar los conceptos necesarios.

- Los alumnos resolveran ejercicios planteados mediante trabajos en grupos o de
forma individual, mientras los profesores supervisaran su realizacion y atenderan
consultas personales.

- Las practicas se referiran a cada nucleo tematico de la materia para que el alumno
tenga claro qué conceptos esta ejercitando. Aquellos ejercicios donde se haga
hincapié en algun concepto fundamental, deben ser supervisados por los
profesores en clase, los cudles hardn una conclusion general al final de la practica
sobre los resultados y procedimientos aplicados.

- Las practicas se basardn en ejercicios seleccionados y presentados de modo
gradual en complejidad. La presentacion de los ejercicios sera guiada por los
objetivos propuestos para el tema especifico al cual la prdactica se refiere. Los
ejercicios seran seleccionados con un criterio que pondere lo conceptual y lo
estratégico en lugar de la mecanizacidn de procedimientos.
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Trabajos Practicos Por Unidad Tematica

- Para poder realizar un seguimiento progresivo del aprendizaje, se asocian a las
diversas unidades tematicas trabajos practicos en la que los alumnos podrdn
aplicar lo aprendido.

- Estos trabajos practicos posibilitan la resolucion de problemas por unidad
tematica con objetivos propios, y consisten en planteos de problemas y
actividades referentes a los diversos contenidos de la asignatura.

- El docente ird evaluando el progreso de cada alumno en cada entrega de los
diferentes practicos grupales o individuales.

- Se plantearan trabajos practicos obligatorios y complementarios. Los docentes
corregiran cada trabajo prdctico entregado por los alumnos y dardn una
devolucién personalizada.

Trabajos Practicos Integradores

- Para poder realizar un aprendizaje integral de la aplicacion de todos los
contenidos de la materia se plantearan trabajos practicos integradores
obligatorios a los cuales se iran agregando poco a poco cada uno de los conceptos
aprendidos durante la cursada.

- Esto trabajos estaran destinados a aplicar y medir el grado de comprensién de los
temas tedricos expuestos en clase y el manejo de las definiciones y propiedades
en contextos practicos e integradores para comprobar que realmente se han
incorporado los conceptos y no memorizado o mecanizado definiciones,
procedimientos y demostraciones presentadas en las clases o que figuran en los
libros.

- Los trabajos integradores tienen como finalidad generar la capacidad necesaria
para saber interpretar claramente los objetivos del problema y poder resolverlo,
aplicando una adecuada estrategia en la resolucion.

- El alumno deberd ir realizando entregas parciales de avances establecidas por el
docente durante la cursada. El docente hara seguimiento del alumno en cada
entrega y exposicion del practico.

Materiales Didacticos
- La materia cuenta con apuntes tedrico-practicos desarrollados por los profesores
de la catedra. También se utilizan los libros detallados en la seccion de
Bibliografia.
Sitio Web: M.I.E.L
- Sitio web destinado a facilitar al alumno el acceso al programa de la materia,

material de estudio, ejemplos, trabajos prdcticos, entre otros archivos y el
contacto directo con docentes y alumnos.
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Aplicativo de Videoconferencia: Microsoft TEAMS
- Es una herramienta de videoconferencias, unifica las videoconferencias en la
nube, la mensajeria de grupo permitiendo compartir archivos en una plataforma
facil de usar.
- Ofrece una de las mejores experiencias de video, audio y pantalla inalambrica para
compartir a través de Windows, Mac, iOS, Android y Linux.

EXPERIENCIAS DE LABORATORIO/ TALLER / TRABAJOS DE CAMPO:

Practicas en Laboratorios: En cada una de las unidades se desarrollaran prdcticas de
laboratorios.

Trabajo Practico Integrador: Trabajo Practico Integrador de todos los contenidos de la
materia.

De cada uno de los trabajos practicos se le ird informando al alumno cuales trabajos
practicos o ejercicios son obligatorios y cuales optativos.

Software Utilizado:
- Android Studio
- Android SDK

METODOLOGIA DE EVALUACION:

Examenes Parciales

- Existiran dos evaluaciones parciales segun lo indicado en el cronograma.

- Las evaluaciones seran escritas y practicas, pudiendo la catedra llevar a cabo
evaluaciones orales y/o en la PC.

- Los examenes seran corregidos por los docentes del curso y las notas seran
entregadas a los alumnos como maximo a los 7 dias habiles de la toma del parcial.

- Por cada examen parcial existira un examen recuperatorio en fecha de
recuperacion.

Examen Final

- En el caso que el alumno cumpla con los requisitos establecidos en el Régimen de
Cursada pero no con los criterios de promocion, debera rendir un examen final.

- El primer llamado a examen final sera al final del cuatrimestre seglin cronograma
fijado por el Departamento de Ingenieria.

- Las fechas de examen final son fijadas por el Departamento de Ingenieria. Las
condiciones de inscripcion al final las establece el Departamento de Ingenieria.

- El examen final serd confeccionado de forma uniforme para todas las comisiones.

7
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- En fecha de final no se entregan trabajos practicos.

- En el caso de exdmenes libres se confeccionaran de forma especial de manera de
evaluar la parte tedrica/practica con el mismo nivel que para alumnos regulares.

- Los examenes seran corregidos por cualquier docente de la catedra.

CRONOGRAMA ORIENTATIVO DE ACTIVIDADES

Organizaciéon Semanal: 1 clase por semana

Semana Tipo de Clase Temas
1 Tebrico/ Repaso de Programacién Basica 1, introduccién a Kotlin,
Practico comparacion con java y presentacion de las herramientas
2 Tedrico/ Conceptos bdsicos de Kotlin, funciones, sintaxis.
Practico
3 Tebrico/ Manejo y creacién de colecciones y mapas.
Practico
4 Tebrico/ Concepto de clases en Kotlin.
Practico Encapsulamiento y herencia.
5 Tedrico/ Polimorfismo, clases abstractas e interfaces.
Practico
6 Tedrico/ Manejo de errores y excepciones.
Practico
7 Evaluacién Primer parcial.
8 Teodrico Tipos de clases especiales y funciones de extension
/Préctico Funciones y funciones lambda.
9 Teodrico Pruebas unitarias e integradoras.
/Préctico
10 Teodrico / | Arquitectura del sistema operativo Android
Practico
11 Tebrico / | Disefio de interfaz grafica
Practico
12 Tedrico / | Fragmentos, actividades y sus ciclos de vida.
Practico Navegacion de la aplicacion.
13 Tebrico/ Concepto de programacién en capas y arquitectura de una
Practico aplicacion.
Capa de persistencia de una aplicacion.

8
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14 Evaluacién Segundo parcial

15 Tebrico Devolucion segundo parcial y repaso recuperatorio
/Préctico

16 Evaluacién Recuperatorio

**%* 16 clases (excepto en cuatrimestres que hubiera asuetos el dia de dictado de clases).

CONDICIONES DE CURSADA Y APROBACION

Segun lo establecido en la RHCS 054/2011 (Régimen académico integrado)

"Declaro que el presente programa de estudios de la asignatura Programacion Mdvil 1, es
el vigente para el ciclo lectivo 2021, guarda consistencia con los contenidos minimos del
Plan de Estudios”

Firma

Aclaracion Fecha




