DI I T PROGRAMA ANALITICO @

EEEECEEEEEEE Universidad Nacional

Departamento de Ingenieria e

Investigaciones Tecnoldgicas Pég- 1 de 6 de La Matanza

Carrera INGENIERIA EN INFORMATICA

Asignatura 3629 - Programacion Estructurada Basica

Trayecto Programacion

Afo académico 2023

Responsable / jefe de catedra Dr. Pablo Vera

Carga horaria semanal 4hs | Carga horariatotal  64hs | Créditos
Modalidad: Presencial

Correlativas anteriores PROGRAMACION Correlativas posteriores TOPICOS DE
INICIAL PROGRAMACION - BASES DE DATOS

Conocimientos necesarios Contenidos que aborda la asignatura Programacion Inicial

Descripcion de la asignatura

La asignatura Elementos de Programacion forma parte del primer del
grupo de Tecnologias Basicas, esta planteada dentro del plan general de
estudios como una materia basica. Tiene un objetivo general que es el de
ejercitar al alumno en el dificil arte de la programacién, lo cual significa
aprender a resolver problemas, planteando situaciones originales,
utilizando las habilidades y ventajas de un computador. El mismo se
desarrolla al igual que su primera parte través de tres subobjetivos
basicos perfectamente diferenciados y complementarios entre si para el
logro del objetivo. Continuar a través de la ejercitacion a interpretar,
entender y encontrar los algoritmos necesarios para resolver los
problemas propuestos, en distintos enunciados debidamente preparados
para que el alumno, razone y adquiera nuevos habitos de investigacion
para obtener los resultados correctos.

a) Aprender a desarrollar Iégicamente los procesos interpretados como
correctos para resolucion de problemas, con la codificacion en leguaje C,
gue permitan mostrar visualmente la solucién a los problemas planteados.
Verificar la légica disefiada con lotes de prueba, asegurando el correcto
funcionamiento de los problemas que pueden ser ejecutados a posteriori
en un computador digital, almacenar y visualizar los datos en diferentes
formatos.

b) Aprender a codificar, utilizando un adecuado lenguaje de programacién
como es el C, los problemas l6gicamente desarrollados. Es este un lenguaje
de aplicacion en diversas areas de la ingenieria.

Cumplidos estos subobjetivos, podemos afirmar que aquellos
alumnos que lo aprueben estaran en condiciones de poder confeccionar
un programa del tipo o similar al que pueda controlar la gestion
administrativa por ejemplo la de un videoclub, un almacén, un depdsito,
etc., Poseerd ademas una adecuada base para la comprensién de las
nuevas tecnologias existentes en el mundo de la programacion. Los
conocimientos adquiridos seran afianzados y complementados con las
otras dos materias de Programacion a realizar en los afios siguientes, los
cuales introduciran a los alumnos en la Programacion Orientada a los
Objetos y en la programacién Tipo Visual.
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Metodologia de enseifanza

El alumno sera inducido a: generar métodos de analisis para interpretar
y resolver problemas propuestos, aprender a trabajar en equipo, saber
evaluar las distintas alternativas algoritmicas para generar procesos que
satisfagan problematicas distintas, con su codificacion en lenguaje C.,
utilizando el editor de cédigo CodeBlock. Las clases tendran basicamente
contenido tedrico / practico. En la parte practica se guiara a los alumnos
en la resolucion de situaciones que tienen como finalidad la fijacion de
conocimientos teodricos.

Los alumnos de la catedra cuentan con la posibilidad de acceder, a
través de la plataforma Miel a diferentes contenidos que permiten
referenciar la totalidad de los temas propuestos. Contenidos Tedricos,
Practicas, Videos, Mensajeria, Foro, donde podran interactuar con pares y
formular, responder preguntas relacionadas con los contenidos de la
asignatura. Los docentes intervendran exclusivamente cuando alguna de
las informaciones vertidas no se ajuste a la realidad o generen posibles
confusiones. Ademas, cuenta con el apoyo de clases de Consultas
distribuidas en diferentes horarios en forma presencial y virtual a través
de Teams.

Objetivos de aprendizaje

e Definicidn de variables string.

e Bibliotecas y funciones para manejo de cadenas de cadenas de
caracteres.

e Estructuras de Datos. Vectores de Estructuras.
Manejo de Archivos, caracteristicas. Funciones de manejo de
archivos.

e Corte de Control Ordenamiento de Datos.

e Desarrollo de sistema de Altas, Bajas, Modificacién y Consulta de
archivos.

Contenidos minimos

Diseno de estrategias. Algoritmos. Confeccién de Programas.
Estructuras Basicas. Simbologia utilizada para representar el proceso
I6gico de un programa. Declaracion de Variables, tipo string (caracteres)
Libreria de funciones string. Estructuras. Datos estructuras. Archivos.
Creacion, Grabacion, Consulta. Corte de Control. Ejercicios de Aplicacidon
para resolver problemas. Creacién de programa ABM.

Competencias a desarrollar

Genéricas.

-Identificacidn, formulacidn y resolucion de problemas de ingenieria en
sistemas de informacion/informatica.
-Aprendizaje continuo.

Especificas
-Especificacidén, proyecto y desarrollo de sistemas de informacién.
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-Especificaciéon, proyecto y desarrollo de software.

Programa analitico

Unidad 1 a. Operaciones de ordenamiento y busqueda en arrays.

f. Representacion de los strings por cadenas de caracteres, conceptos.

g. Funciones standard para manejo de cadenas: strlen(...),strcpy(...),
strcat(...), stremp(...). Uso de null PRACTICA: Confeccién de programas
gue ingresan o exhiben datos con estructura tipo arrays. Aplicacién de los
algoritmos de ordenamiento y busqueda. Creacion de funciones que
reciben arrays, su utilizacion, funciones con cadenas.

Unidad 2 a. Definicion de las estructuras como nuevo tipo de datos. Campos.

b. Procesamiento. Tipos de datos definidos por el usuario. struct (...)

c. Longitud de las estructuras. Estructuras anidadas. Procesamiento.
d. Las estructuras como pardmetros de funciones.

e. Arrays de estructuras. Concepto de uniones. Almacenamientos
temporarios.

PRACTICA: Confeccién de programas y funciones que definen vy utilizan
estructuras. Generacion de arrays de estructuras y su operatividad.

Unidad 3 a. Conceptos generales sobre archivos en “C”. Tipos permitidos, de texto
y binarios

b. Definicidn, creacidn, lectura y grabacién. en archivos binarios
secuenciales.

c. Funciones standard para su operatoria. Generacién del nombre de los
archivos.

d. Archivos como parametros de funciones.

e. Métodos de busqueda de informacién en un archivo binario.
PRACTICA: Confeccién de programas y funciones que generan y utilizan
archivos binarios. Recupero de informacion. Tamafio y limite de los

archivos.
Unidad 4 a. Comandos relacionados con archivos.
b. Busqueda de datosy relacién de campos.
c. Corte de Control, Niveles de Cortes.
d. Caracteristicas de la Informacion.
PRACTICA: Confeccion de programas y practica de manejo de archivos
utilizando Corte de Control.
Unidad 5 a. Comandos relacionados con archivos.

b. Busqueda de datos y relacién de campos.
c. Caracteristicas de la Informacion.

d. Disefio sistema de Altas, Bajas , Consulta y Modificacion de Archivos.
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PRACTICA: Confeccion de programas y practica de manejo de archivos,
desarrollo de programa integrado.

DESARROLLO DE CONTENIDOS 2do. CUATRIMESTRE - ELEMENTOS DE PROGRAMACION

2023 22 Cuatrimestre
Nro a
MES s SEM-FECHA TEMAS Observaciones
e |[Clase
m
a
n
a
A 1 1 Lun 14 al Sab 19 Introduccion General/Programacion de computadoras Unidad 1
g
° 2 2 Lun 21 al Sab 26 ng -Ejercicios de Aplicacién - Ejercicios de Aplicacion - PractjUnidad 1
s
t
o 3 3 Lun 28 Datos Registros -estructuras - Practica Ejercicios Unidad 2
s 3 3 Sab 2 Datos Registros -estructuras - Arreglos Registros Unidad 2
e
t 4 4 Lun 04 al Sab 09 Ejercicios de Aplicacidn - Practica Ejercicios - Archivos Unidad 2/ Unidad 3
i
5 5 Lun 11 al Sab 16 Manejo de Archivos - Practica Ejercicios Unidad 3
e
m
b 6 6 Lun 18 al Sab 23 Ejercicios de Aplicacién - Practica Ejercicios Unidad 3
r Dudas Hasta Unidad 3inclusive
7 7 Lun 25 al Sab 30 :
e ler. Parcial ler Parcial (hasta Aray de estructuras)
8 8 Lun 02 al Sab 07 Archivo -Corte de Control -Archivo Ejercicio Unidad 4
(o]
(4 9 9 Lun 09 al Sab 14 Ejercicios de Aplicacién - Practica Ejercicios Unidad 4
t
u 10 | 10 Lun 16 al Sab 21 Practica Ejercicios Unidad 4
b
r 11 11 Lun 23 al Sab 28 Caracteristicas de Modelado de Sistema Unidad 5
e
12 12 Lun 30 Disefio de estructura de sistema Unidad 5
N Presentacion Modelado de Sistema a Desarrollar - .
12 | 12 Sab 04 £ - Unidad 5
o ntrega/Correcion
v
i 13 13 Lun 06 al Sab 11 Codificacién, Aplicacién a presentar Unidad 5
e
m 14 | 14 Lun 13 al Sab 18 Engtrega Trabajo Practico Unidad 5
b
r 15 | 15 Lun 20 al Sab 25 Entrega Trabajo Practico Unidad 5
e 16 | 16 Lun 27 2do. Parcial
DIC 16| 16 Sab 02 Recuperatorio 1er o 2do Parcial

Evaluacion

Descripcion del proceso evaluativo desarrollado por la catedra

La evolucidn del proceso de ensefianza aprendizaje tiene caracter de
permanente e integral y contempla la adquisicion de conocimientos
(aspecto este que se observa de manera especifica en cuatro momentos
durante el ciclo lectivo), la formacién de actitudes, el desarrollo de
capacidades de analisis, destrezas y habilidades para encontrar informacion
y resolver situaciones que se le presentan.

CONDICIONES DE CURSADA Y APROBACION
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En la evaluacion integral del alumno detallado anteriormente, se suma como
registro de sus saberes, la propuesta de dos evaluaciones, una escrita otra a través de un
trabajo practico. Donde se presentara una problematica a resolver. En estas se debera
desarrollar una l6gica y posterior codificacion, que indique el proceso para resolver el
problema. Estas problematicas permiten la utilizacion de recursos divididos en puntos
a resolver. La correcta resolucion de cada uno de los puntos permitird obtener la nota
correspondiente. Utilizacion de codificacion en lenguaje que represente la l6gica
presentada.

1. Aquel alumno que obtenga 2 (dos) calificaciones menores a 4 (cuatro) puntos,
consecutivas o alternadas, pierde su condicion de regular debiendo recursar la
asignatura. En este caso la nota que se consignara en la planilla de calificaciones
para el ciclo lectivo es ausente.

2. Debido al modularidad establecido para las evaluaciones parciales, los dias en
que se rinden éstas, (tiempo aproximado 120 minutos) no habra suspension de
actividades. Con posterioridad a la realizacion del parcial, los docentes
explicaran y / o desarrollaran segin corresponda cada uno de los temas
evaluados. El resto de la clase sera dedicado a actividades practicas o tedricas
segun necesidad. Para el caso de recuperatorios, podran desarrollarse en un dia
habitual de cursada. La instancia de recuperacion tendra lugar la Gltima semana
de curso normal (se pueden rendir hasta un parcial durante el horario normal de
clase y manteniendo los limites de tiempo preestablecidos para cada parcial).

3. La condicion del alumno con respecto a la asignatura deberd definirse como
méaximo al concluir el periodo de cursada que nos ocupa

4. Para los recuperatorios, la nota obtenida en el parcial que se recupera reemplaza
a la original, registrando como calificacién del parcial, el nuevo valor obtenido
en el recuperatorio.

5. La aprobacién de la materia (aprobd) se obtendra si se cumplen los siguientes
requisitos:

e Aprobar los examenes, el primero a traves de un parcial de forma presencial, el
segundo con evaluacion de trabajo practico, también en forma presencial
(directamente o a través de recuperatorio) con una nota igual o superior a 7 (siete)
puntos.

e Asistir como minimo al 75 % de las clases.

6. La condicion de alumno regular (cursada, habilita para rendir examen final) se
obtendré si se cumplen los siguientes requisitos:

e Aprobar los dos examenes parciales (directamente o a través de recuperatorio)
con una nota igual o superior a 4 (cuatro) puntos.
e Asistir como minimo al 75 % de las clases.

7. Quienes no cumplan con el requisito de asistencia (presencia igual o superior al
75 %) perderan su condicion de alumno regular y mereceran la condicién de
ausente.
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8. Agquellos alumnos que, habiendo satisfecho el requerimiento de asistencia, no
logren la aprobacion o regularidad merecerdn la condicion de reprobados o
ausentes. La condicion de reprobado se consigna cuando se haya presentado en
la instancia de recuperacion y no satisfizo los objetivos de aprobacion o Para el
caso que no se haya presentado a la instancia de recuperacion teniendo necesidad
de hacerlo, la condicion a consignar es ausente. -

9. Examenes libres. Aquellos alumnos que consideren tener los conocimientos
suficientes de los temas que se imparten podran optar por este tipo de examen.
La evaluacion con esta caracteristica sera del mismo nivel de complejidad que
las correspondientes al examen regular, aunque méas extensas. El alumno
comenzara con una evaluacién teorica y al concluir la misma continuara con una
evaluacion préctica. Para lograr la aprobacion de la asignatura deberé satisfacer
ambas instancias. Este tipo de examen tendra lugar exclusivamente en la primera
fecha de cada llamado a examen final.

Primera evaluacion Semana 7 Examen Escrito 2 horas
Segunda evaluacién Semana 15 Examen Escrito 2 horas
Recuperatorio Semana 16 Examen Escrito 2 horas

Bibliografia obligatoria

Titulo Autor Editorial Edicidn Ano

Tecnologias de
la Informaciéon y

Freijedo/ las Ediciones
Cortagerena comunicaciones. Macchi 2000 1ra Edicién
Programacion
Byron/S. enC
Gottfried McGraw-Hill 2015 2da.Edicion

Bibliografia complementaria recomendada

Titulo Autor Editorial Edicidn Ao
EL LENGUAIJE
DE PROGR. C
B. Kernighan/ D. ++
Ritchie Prentice Hall. 2010 2da.Edicion

Otros recursos obligatorios (videos, enlaces, otros) Incluir una fila por cada recurso

Nombre ‘

Otros recursos complementarios (videos, enlaces, otros) Incluir una fila por cada recurso

Nombre ‘




