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Carga horaria semanal 4hs | Carga horaria total 64hs | Créditos -
Modalidad: Presencial

Correlativas anteriores Correlativas posteriores:

DISENO DE SOFTWARE GESTION APLICADA AL DESARROLLO DE SOFTWARE |

Conocimientos necesarios -----------

Descripcion de la asignatura

La arquitectura de software involucra la estructuracién del sistema, la cual representa un
disefio de alto nivel del mismo. A través de la arquitectura se busca, por una parte, satisfacer
los atributos de calidad (desempefio, seguridad, adaptabilidad, etc.) y ademas proporcionar
una guia en el desarrollo. No disefiar la arquitectura desde etapas tempranas del desarrollo
puede limitar negativamente el producto software de modo que este no satisfaga las
necesidades del cliente, elevando los costos de correccién y mantenimiento. La importancia
de esta asignatura es que permitirda al alumno conocer los conceptos del disefio
arquitecténico e implementacién, incluyendo patrones de arquitectura, su representacion,
herramientas de apoyo, ademads, se lo capacitard para evaluar las propiedades de una
arquitectura a partir del analisis del disefio estructural de un sistema software.

Metodologia de enseiianza

La actividad curricular de esta asignatura consta de clases tedrico-practicas. La modalidad de
cursada es presencial. El curso esta dirigido a que los estudiantes incorporen capacidades,
habilidades, destrezas y actitudes a partir de la resolucidon de problemas y la aplicacion
practica de los conceptos tedricos.

Teoria y practica no deben verse en forma separada, sino que se contempla un esquema en
el que se incluye:

e el abordaje de los aspectos tedricos conceptuales sobre cada tema planteado en el
programa, incluyendo el desarrollo de ejemplos practicos en clase y aclaracién de
dudas,

e |a presentacién de las herramientas CASE que permiten operar sobre la realidad y,

e laaplicacién de los conocimientos conceptuales y las herramientas a casos
particulares.

Se utiliza la plataforma Mlel como repositorio de material de trabajo para los alumnosy como
medio de comunicacion entre los alumnos y el equipo docente.

Se proporciona una guia con trabajos practicos que deben ser resueltos por los alumnos para
asegurar la comprension de los temas teéricos asociados.
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Desarrollo _de Problemas: los problemas de clase se desarrollan, en lo posible,
inmediatamente después que se dicte la teoria correspondiente, con algunos ejemplos o
problemas tipo y preguntas conceptuales, que el docente efectuard a la clase dando, cuando
sea necesario, los fundamentos de las respuestas, para contribuir a una mejor interpretacién
del tema. Se insta a los alumnos a leer el material bibliografico y resolver los problemas
propuestos, dandole la posibilidad de consultar con el equipo docente cuando sea necesario.
Resolucidn en clase: los docentes indican a los alumnos los problemas y ejercicios de la guia
a resolver en cada clase, se les asigna un tiempo para plantearlos y resolverlos. Los alumnos
pueden recurrir al docente o al auxiliar para su orientacidn y su trabajo es individual o grupal,
segun lo que disponga el docente. Finalizado el tiempo, se realiza una puesta en comun de la
resolucién, destacando los conceptos en que estan basados los planteos correspondientes y
los procedimientos implicados.

Se aparta momentos especificos de la clase para seguimientos generales y grupales de los
estudiantes. Esto permite, por una parte, brindar apoyo a los alumnos y, por otra, establecer
puntos de control, donde se Ilevan a cabo evaluaciones de los distintos artefactos que los
alumnos obtienen a partir de sus resoluciones.

Objetivos de aprendizaje

Se espera que los alumnos que hayan finalizado la cursada de esta asignatura logren los
siguientes objetivos:

e Comprender la importancia de la arquitectura de software y cdmo esta se relaciona
con el disefio a lo largo del ciclo de vida de desarrollo.

e Entender el proceso del diseiio de la arquitectura y sus distintas fases.

e Conocer las caracteristicas de los principales estilos arquitecturales.

e Aplicar las mejores practicas del disefio de la arquitectura utilizando los patrones
arquitectdnicos mds convenientes para cada tipo de sistemas de software.

e Definir la arquitectura y su representacién aplicando metodologias, procesos vy
herramientas que conforman las mejores practicas del mercado.

e (Capacidad de evaluar las propiedades de una arquitectura tomando en consideracion
los requisitos y las restricciones.

Contenidos minimos

Conceptos de arquitectura: modularidad, escalabilidad. Géneros arquitecténicos: centrada
en datos, cliente-servidor, monoliticas, en capas, flujo de datos, microservicios, jerarquicas,
orientadas a objetos. Arquitecturas emergentes. Patrones y Antipatrones de Arquitecturas.
Disefio a Nivel de Componentes. Diagramas Arquitecténicos.

Competencias a desarrollar

Genéricas
e Concepciodn, disefio y desarrollo de proyectos de ingenieria en sistemas de
informacién / informatica.
e Utilizacidn de técnicas y herramientas de aplicacion en la ingenieria en sistemas de
informacién / informatica.
e Desempeiio en equipos de trabajo.
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e Comunicacion efectiva.

e Actuacién profesional ética y responsable.

e Aprendizaje continuo.

e Identificacidn, formulacién y resolucién de problemas de ingenieria en sistemas de
informacién/informatica.

e Generaciodn de desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnoldgicas.

e Gestion, planificacién, ejecucién y control de proyectos de ingenieria en sistemas de
informacioén / informatica.

Especificas
e Especificacion, proyecto y desarrollo de software.
e Especificacidn, proyecto y desarrollo de sistemas de informacion.
e Especificacidon, proyecto y desarrollo de sistemas de comunicacion de datos.
e Establecimiento de métricas y normas de calidad de software.

Programa analitico

Unidad 1 Arquitectura de software. Conceptos de arquitectura:
modularidad, escalabilidad, Cohesién y Acoplamiento. La
arquitectura de software en el proceso de desarrollo de desarrollo.
Diferencia entre arquitectura de software y diseiio de software. El
rol del arquitecto. Arquitectura y calidad.

Unidad 2 Géneros arquitecténicos. Estilos arquitectdnicos: centrado en
datos, cliente-servidor, monoliticas, en capas, flujo de datos,
microservicios, jerarquicas, orientada a objetos. Objetivos,
caracteristicas principales, escenarios de aplicacién, ventajas y
desventajas de cada uno. Arquitecturas emergentes.

Unidad 3 Patrones y Antipatrones de Arquitecturas. Mejores practicas
relacionadas con la arquitectura de software. Trazabilidad de los
requisitos a la arquitectura.

Unidad 4 Disefio arquitecténico. El proceso de disefio de arquitectura.
Arquitecturas mixtas. Despliegue arquitectdnico y escalabilidad de
soluciones. Herramientas tecnoldgicas para soportar las decisiones
arquitectonicas.

Unidad 5 Representacion de arquitecturas. Diagramas y Presentacion,
Disefio a Nivel de Componentes. Despliegue de la arquitectura.
Vistas arquitectdnicas. Diagramas de UML y ArchiMate.

Unidad 6 Estrategias de verificacion de arquitecturas de software. Procesos
de evaluacion de la arquitectura y de los requisitos no funcionales.
Métodos de evaluacion arquitectonica. Matriz de Riesgos,
Identificacion y Evaluacion de Riesgos.
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Planificacion de actividades
Semana Clase Actividad Tipo Duracién Unidad/des
estimada
Semana 1 1 Modularidad, Teoria 180 minutos | Unidad 1
escalabilidad, de Teoria.
Cohesiony
Acoplamiento. La 60 minutos
arquitectura de de consultas
software en el y revision
proceso de desarrollo conceptual.
de desarrollo.
Diferencia entre
arquitectura de
software y disefio de
software. El rol del
arquitecto.
Arquitectura y calidad
Semana 2 2 TP 1: Arquitectura de | Practicay 60 minutos Unidad 1
Software consultas de Teoria.
sobre el
tema. 60 minutos
Practica
60 minutos
de
Explicacidon
TP 1
60 minutos
de Consultas
y Cierre de
Unidad.
Semana 3 3 Estilos Teoria 180 minutos | Unidad 2
arquitectonicos: de Teoria.
centrado en datos,
cliente-servidor, 60 minutos
monoliticas, en capas, de consultas
flujo de datos, y revision
microservicios, conceptual.
jerdrquicas, orientada
a objetos. Objetivos,
caracteristicas
principales, escenarios
de aplicacién, ventajas
y desventajas de cada
uno. Arquitecturas
emergentes.
Semana 4 4 TP 2: Géneros Practicay 60 minutos Unidad 2
Arquitectdnicos consultas de Teoria.
sobre el
tema. 60 minutos
Practica
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60 minutos
de
Explicacion
TP2

60 minutos
de Consultas
y Cierre de
Unidad.

Semana 5 5

Mejores practicas
relacionadas con la
arquitectura de
software.
Trazabilidad de los
requisitos a la
arquitectura.

Teoria

180 minutos
de Teoria.

60 minutos
de consultas
y revision
conceptual.

Unidad 3

Semana 6 6

TP 3: Patrones y
Antipatrones.

Trabajo de
Investigacion

60 minutos
de Teoria.

60 minutos
Practica

60 minutos
de
Explicacion
TP 3

60 minutos
de Consultas
y Cierre de
Unidad.

Unidad 3

Semana 7 7

Primer Evaluacion.
Escrita y Oral.

Evaluacion

120 minutos

60 minutos
de
planificacion
de tareas

60 minutos
consultas
post
evaluacion

Unidades 1,
2y3

Semana 8 8

Disefio
Arquitectdnico. El
proceso de disefio

Teoria

180 minutos
de Teoria.

Unidad 4
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de arquitectura. 60 minutos
Arquitecturas de consultas
mixtas. Despliegue y revision
arquitecténico y conceptual.
escalabilidad de
soluciones.
Herramientas
tecnolégicas para
soportar las
decisiones
arquitecténicas.
Semana 9 9 TP 4: Disefio Practicay 60 minutos Unidad 4
Arquitectodnico. consultas de Teoria.
sobre el
tema. 60 minutos
Practica
60 minutos
de
Explicacion
TP 4
60 minutos
de Consultas
y Cierre de
Unidad.
Semana 10 | 10 Representacion de Tedrico / 180 minutos | Unidad 5
Arquitectura. Practico de Teoria.
Diagramas y
Presentacidn, 60 minutos
Disefio a Nivel de de Co_n_S,U|tas
y revision
Comp.onentes. conceptual.
Despliegue de la
arquitectura. Vistas
arquitectdnicas.
Diagramas de UML Yy
ArchiMate.
Semana 1l | 11 TP 5: Representacion Practica 60 minutos Unidad 5
de Arquitectura. de Teoria.
60 minutos
Practica
60 minutos
de
Explicacion
TP5
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60 minutos
de Consultas
y Cierre de
Unidad.
Semana 12 | 12 Estrategias de Teoria 180 minutos | Unidad 6
Verificacion de de Teoria.
Arquitectura de
Software. 60 minutos
Procesos de de consultas
evaluacion de la y revision
arquitectura y de los conceptual.
requisitos no
funcionales.
Métodos de
evaluacion
arquitectodnica.
Matriz de Riesgos,
Identificaciony
Evaluacién de
Riesgos.
Semana 13 | 13 TP 6: Estrategias de Trabajo de 60 minutos Unidad 6
Verificacion de Investigacidon | de Teoria.
Arquitectura de y consultas
Software sobre el 60 minutos
tema. Practica
60 minutos
de
Explicacion
TP 6
60 minutos
de Consultas
y Cierre de
Unidad.
Semanal4 | 14 Segunda Evaluacion. Evaluacién 120 minutos | Unidades 4,
Evaluacién Escrita y 5y6
Oral. 60 minutos
de
planificacion
de tareas
60 minutos
consultas
post
evaluacion
Semana 15 | 15 Recuperatorio Escrito Evaluacion 120 minutos | Unidades 1,
y Oral de Primera 2y304,5
y6
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Evaluacién o Segunda 60 minutos
Evaluacién. de
planificacion
de tareas
60 minutos
consultas
post
evaluacion
Semana 16 | 16 Presentacion de Actividad 210 minutos | Unidades 1,
Carpeta de Trabajos integradora 2,3,4,5y6
Practicos y cierre de de conceptos | 30 minutos
notas. tedricos y de cierre de
Actividad basada en practicos. notas
una presentacion y
exposicion de los
temas de la materia.

Evaluacion

En este programa, se abordan un total de 6 unidades tematicas. Para la evaluacidn, se divide
el contenido en dos partes.

La primera evaluacién se lleva a cabo durante la semana 7 y abarca las tres primeras unidades
tematicas que se han detallado previamente en el programa (Arquitectura de software -
Géneros arquitectonico — Patrones y Antipatrones de Arquitectura). Por otro lado, la segunda
evaluacion, se llevard adelante en la semana 13 y se enfocara en las tres unidades tematicas
restantes (Disefio arquitecténico — Representacion de Arquitecturas — Estrategia de
Verificacidon de Arquitectura de Software). De esta manera, se asegura que los estudiantes
sean evaluados de manera equitativa y abarquen todo el contenido del curso en ambas
evaluaciones parciales. La evaluaciéon consiste en un examen escrito en el cual deben
responder preguntas tedricas relacionadas con el contenido del curso y, ademas, se presenta
un caso sobre el que deberan resolver determinadas consignas referidas a la practica del
diseiio de software. Con esto se busca evaluar la capacidad de los estudiantes para aplicar sus
conocimientos tedricos del disefio de software en un contexto practico y real. El caso practico
presentado en la evaluacién permite evaluar su habilidad para analizar, identificar y resolver
problemas relacionados con la Arquitectura de software

Las respuestas de los estudiantes en el examen escrito, tanto para las preguntas tedricas
como para el caso practico, son evaluadas por el profesor o el equipo docente encargado del
curso. Durante la evaluacion, se consideran varios aspectos, que incluyen conocimiento y
comprension de cada concepto, como también la claridad de la redaccion y la organizacion
de las respuestas para asegurar una comunicacion efectiva de los conceptos.

Una vez corregido el examen, se proporciona retroalimentacion a los estudiantes. Esta
retroalimentacion puede incluir comentarios sobre los aciertos y errores cometidos, asi como
recomendaciones para mejorar el conocimiento y la comprensidn de temas especificos.

En el caso de que un estudiante no apruebe una de las dos evaluaciones parciales, en la
semana 15 habra una instancia de recuperacion.

Primera evaluacion Semana 7 120 minutos, 19:00

hs.

Escrito y Oral
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Segunda evaluacién Semana 14 Escrito y Oral 120 minutos, 19:00
hs.
Recuperatorio Semana 15 Escrito y Oral 120 minutos, 19:00
hs.

Bibliografia obligatoria [Disponibles en la Biblioteca Leopoldo Marechal, o con acceso

digital]
Titulo Autor Editorial Edicion Ao
Fundamentals Mark Richards O’Reilly Primera Ediciéon | 2020

of Software
Architecture

and Neal Ford

Software
Architecture:
The Hard Parts

Neal Ford, Mark | O’Reilly Tercera Edicién | 2022
Richards,
Pramod
Sadalage and
Zhamak
Dehghni.

Bibliografia complementaria recomendada ([disponible en la Biblioteca Leopoldo Marechal,
o con acceso digital]

Titulo

Autor Editorial Edicidn Afio

Otros recursos obligatorios [Videos, enlaces, otros. Incluir una fila por cada recurso]

Nombre

Otros recursos complementarios [Videos, enlaces, otros. Incluir una fila por cada recurso]

Nombre

https://www.youtube.com/@markrichards5014
Software Architecture - Mark Richards

https://www.developertoarchitect.com/lessons/
Training and resources for the journey from
software developer to software architect
Mark Richards, Software Architect and Founder

https://www.archimatetool.com/
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