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Correlativas anteriores Correlativas posteriores

GESTION APLICADA AL DESARROLLO DE SOFTWARE | — | ELECTIVA Il

PROGRAMACION AVANZADA

Conocimientos necesarios --------

Descripcion de la asignatura

La asignatura Gestion Aplicada al Desarrollo de Software Il aborda los temas de gestion del
desarrollo de software, enfocando su aplicacién al desarrollo de un Producto desde la
Interaccion Humano-Computador (HCI), la usabilidad, la integracién de tecnologias y la
trazabilidad del producto software a lo largo de un proyecto.

Metodologia de enseiianza

El dictado de la materia se divide en clases tedricas y clases practicas de laboratorios para la
realizacion de trabajos practicos.

En las clases tedricas se desarrollardn los contenidos establecidos en el programa analitico. El
desarrollo de las actividades se realizara mediante sesiones expositivas y actividades con
intervencién de los alumnos. Se trabajara con el material preparado por el equipo docente y
la bibliografia obligatoria.

En las clases practicas se guiard a los alumnos en la resolucién de problemas que tienen como
finalidad la fijacién de los conocimientos tedricos trabajados y serd inducido a trabajar en
equipo. Cada alumno integrara desde el inicio un grupo de trabajo que se mantendrdn a lo
largo de toda la cursada. Cada equipo deberd desarrollar un trabajo practico sobre cada uno
de los temas dictados en clase. Los trabajos practicos se desarrollardn en laboratorio
aplicando herramientas informaticas de uso libre.

Objetivos de aprendizaje

El objetivo de la asignatura es que el alumno logre conocer y aplicar las estrategias de gestion
de proyectos aplicados al desarrollo de productos software, con foco en el andlisis de la
usabilidad, la interacciény la integracién de tecnologias que requieren los productos software
para su correcta implementacion en el contexto real de uso.

Objetivos Especificos
Que el alumno logre:
e Conocer y aplicar Ingenieria de producto en el desarrollo de software.
e Analizar las necesidades de usabilidad para cada producto software.
e Aplicar las diferentes metodologias, técnicas y herramientas de la Interaccion
Humano-Computador (HCI).
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e Aplicar estrategias de integracidn de tecnologia en la implementacién de software
e Conocer las nuevas tendencias del desarrollo de software y la evolucidn a futuro.

Contenidos minimos

Introduccion a la teoria de Interaccion. Paradigmas de Interaccién (social, natural, inmersiva).
Proceso de Desarrollo de la Interfaz usable y accesible. Principios de Usabilidad. Técnicas de
Usabilidad. Analisis de usuario. Experiencia de usuario. Métodos de evaluacidén y mejora
incremental. Producto minimo viable. Prototipado. Implementacién de software. Integracién
de tecnologias. Interfaces no tradicionales. Gestion de Configuracidn del Software.
Trazabilidad de producto software. Integracidon continua. Herramientas de Integracion
Continua y Versionado. Mantenimiento de software. Tipos de mantenimiento: correctivo,
adaptativo, perfectivo. Reutilizacion de componentes.

Competencias a desarrollar

Genéricas
e |dentificacién, formulacidn y resolucidn de problemas de ingenieria en sistemas de
informacién/informatica.
e Concepcion, disefio y desarrollo de proyectos de ingenieria en sistemas de
informacion / informatica.
e Utilizacidn de técnicas y herramientas de aplicacion en la ingenieria en sistemas de
informacion / informatica.
e Generacion de desarrollos tecnoldgicos y/o innovaciones tecnoldgicas.
Desempefio en equipos de trabajo.
Comunicacion efectiva.
Actuacién profesional ética y responsable.
Evaluacién y actuacion en relacion con el impacto social de su actividad profesional
en el contexto global y local.
e Aprendizaje continuo.
e Desarrollo de una actitud profesional emprendedora.
e Gestion, planificacidn, ejecucidn y control de proyectos de ingenieria en sistemas de
informacioén / informatica.

Especificas

e Especificacion, proyecto y desarrollo sistemas de informacion.

e Especificacidn, proyecto y desarrollo software.

e Establecimiento de métricas y normas de calidad de software

e Procedimientos y certificaciones del funcionamiento, condicién de uso o estado de
sistemas de informacién, sistemas de comunicacién de datos, software, seguridad
informatica y calidad de software.

e Direccién y control de la implementacion, operacidon y mantenimiento de sistemas
de informacion, sistemas de comunicacion de datos, software, seguridad
informatica y calidad de software.
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Programa analitico

Unidad 1

Teoria de Interaccién. Paradigmas de Interaccidon (social, natural,
inmersiva). Proceso de Desarrollo de la Interfaz usable y accesible.
Principios de Usabilidad. Atributos de usabilidad. Interfaces no
tradicionales. Herramientas de usabilidad.

Unidad 2

Técnicas de Usabilidad. Analisis de usuario. Disefio de interaccion.
Métodos de evaluacién de Usabilidad. Experiencia de usuario. Producto
minimo viable. Prototipado. Mejora incremental del producto.
Herramientas de prototipado.

Unidad 3

Implementacidon de software. Integracion de tecnologias. Gestion de
Configuracion del Software. Control de versiones. Trazabilidad de
producto software. Integracién continua. Herramientas de Integracion
Continua y Versionado.

Unidad 4

Mantenimiento de software. Tipos de mantenimiento: correctivo,
adaptativo, perfectivo. Reutilizacién de componentes. Tipos de
Innovacién en productos software.

Planificacion de actividades

Semana

Clase Actividad Tipo Duracién Unidad

estimada

Semana 1

Teoria de | Tedrica/laboratorio | 4 horas 1
Interaccion.
Paradigmas de
Interaccion.
Herramientas.

Semana 2

Proceso de Tedrica/laboratorio | 4 horas 1
Desarrollo de
Interfaz.

Herramientas.

Semana 3

Principios de | Tedrica/laboratorio | 4 horas 1
Usabilidad.
Atributos de
usabilidad.

Semana 4

Técnicas. Tedrica/laboratorio | 4 horas 2
Analisis de
usuario.

Semana 5

Disefio de | Tedrica/laboratorio | 4 horas 2
interaccion.
Experiencia de
usuario.

Semana 6

Métodos de | Tedrica/laboratorio | 4 horas 2
evaluacién de
Usabilidad.

Herramientas.

Semana 7

Producto Tedrica/laboratorio | 4 horas 2
minimo viable.
Prototipado.
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Mejora
incremental.
Semana 8 8 1° parcial 3 horas
Semana 9 9 Implementacién | Tedrica/laboratorio | 4 horas 3

de software.
Integraciéon de
tecnologias.

Semana 10 10 Gestion de | Tedrica/laboratorio | 4 horas 3
Configuracion
del  Software.
Versionado.
Trazabilidad.
Herramientas.

Semana 11 11 Integracién Tedrica/laboratorio | 4 horas 3
continua.
Herramientas.

Semana 12 12 Mantenimiento | Tedrica/laboratorio | 4 horas 4
de software.
Correctivo,
adaptativo,
perfectivo.
Reutilizacion de
componentes.

Semana 13 13 Feriado

Semana 14 14 Tipos de | Tedrica/laboratorio | 4 horas 4
Innovacion en
productos
software.

Semana 15 15 2° parcial 3 horas

Semana 16 16 Recuperatorios 3 horas

Evaluacion

Descripcion del proceso evaluativo desarrollado por la catedra

La modalidad de evaluacion de la materia es de Promocidn segun lo establecido en la RHCS
054/2011. Para promocionar la materia el alumno deberd aprobar las siguientes instancias
de evaluacién.

2 (dos) exdmenes parciales

Habra una (1) instancia de recuperacion sobre uno de los 2 parciales que no hayan sido
aprobados.

En el 1° parcial se evaluaran los temas comprendidos en las unidades 1y 2 y se tomara en la
semana 8 del cuatrimestre. La modalidad sera escrito con preguntas tedricas y practicas de
ejercicios a resolver. La devoluciéon de la evaluacidn se realizard en el aula, donde se dan las
notas y se revisa en forma individual con cada alumno evaluado.

En el 2° parcial se evaluaran los temas comprendidos en las unidades 3y 4 y se tomara en la
semana 15 del cuatrimestre. La modalidad sera escrito con preguntas tedricas y practicas de
ejercicios a resolver. La devoluciéon de la evaluacidn se realizard en el aula, donde se dan las
notas y se revisa en forma individual con cada alumno evaluado el mismo dia del examen,




DIIT

EEEm EEEEEN
Departamento de Ingenieria ¢
Investigaciones Tecnoldgicas

PROGRAMA ANALITICO

Pag. 5de 6

O

Universidad Nacional
de La Matanza

para que, aquellos alumnos que no han aprobado, puedan conocer el resultado en el
momento y presentarse a la instancia de recuperatorio en la semana 16.

Primera evaluacion Semana 8 Examen escrito 3 horas, 19 a 22hs.
Segunda evaluacién Semana 15 Examen escrito 3 horas, 19 a 22hs.
Recuperatorio Semana 16 Examen escrito 3 horas, 19 a 22hs.
Bibliografia obligatoria
Titulo Autor Editorial Edicidn Aio
Usability Jacob Nielsen, Pearson 1 ed. 2008
Engineering Morgan Educacion
Kaufmann
Usability Jacob Nielsen, Pearson 1 ed. 1995
Inspection Robert Mack Educacion
Methods John Valley and
Sons
Human- Preece, Jenny 1° ed. 1998
computer [et al.]
interaction Addison Wesley
Software Bass, Len [et al.] | Addison Wesley | 1° ed. 1998
architecture in
practice
Ingenieria del Pressman, R McGraw-Hill 7° 2010
Software, Un
enfoque
practico.
v
Bibliografia complementaria recomendada
Titulo Autor Editorial Edicidn Afio
Paz, Lorena [et Ediciones Godot | 1 ed. 2013
Pioneros y al.]
hacedores.
Fundamentos y
casos de disefio
de interaccién
con estandares
de accesibilidad
y usabilidad
Introduccion al Humphrey, 1° 2001
proceso Watts S. Pearson
software Educacidn
personal
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Dix, Alan [et al.] | Prentice-Hall 2° ed.
Europe,

1998

Otros recursos obligatorios (videos, enlaces, otros) Incluir una fila por cada recurso

Nombre

Otros recursos complementarios (videos, enlaces, otros) Incluir una fila por cada recurso

Nombre
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