FICHA DE ACTIVIDADES CURRICULARES

Codigo de lamatertiaz 606

1. Datosgeneralesdelaactividad curricular

Cabdigo de lacarrera 210

Denominacién de la actividad Programacion |

Cabdigo de la actividad 606

Plan de estudios 1997

Bloque curricular Tecnologias Bésicas

Carécter | Obligatoria | X | Optativa/ Electiva |

Régimen de dictado | Anual | X | Cuatrimestral | | Bimestral |

2. S la actividad curricular no se dicta en la unidad académica completar una ficha
docente con los datos de cada uno de los profesor es o los docentes auxiliares a cargo de
la misma. Completar e siguiente cuadro con losdatosdel lugar donde se dicta:

Institucion universitaria
Unidad académica
Domicilio donde se dicta
Teléfono y fax

3. Objetivos
Sefidlar 1os objetivos expresados en términos de competencias a lograr por los dumnos y/o de
actividades paralas que capacita la formacion impartida.

. Conocer una adecuada metodol ogia de trabajo paralaresolucion de 1os problemas que puedan ser
resueltos utilizando un computador digital .

. Generar la capacidad necesaria para saber interpretar claramente |os objetivos del problema y poder
resolverlo, aplicando una adecuada estrategia en la resolucion.

. Saber un lengugje de programaci 6n adecuado para poder confeccionar € programa gue resuelve el
problema planteado.

. Saber ser un integrante mas de un grupo de trabajo , teniendo la predisposicion necesaria para una
adecuada comunicacion oral y escrita dentro y fueradel grupo.

. Saber redactar y exponer un informe sobre las conclusiones arribadas a resolver un problema
usando el computador.

. Proveer |0s conocimientos requeridos parala materia correlativa.

4. Descripcion dela actividad curricular

Describir brevemente la actividad curricular, las tareas a realizar por docentes y alumnos y los
materiadles didacticos — guias, esquemas, lecturas previas, otros — que se requieran para
desarrollarla.




Las clases son activas, tedrico practicas, con gran participacion del alumnado, donde luego de
completarse por el Docente la parte tedrica, se enuncian los problemas que e aumno, con €
asesoramiento de los docentes debe resolver, solo 6 en forma grupal, luego delo cua se realizan en
el pizarron, donde se explican y analizan las diversas soluciones o aternativas.

L os materiales didécti cos con que cuenta el alumno son:

* Lenguaje “C” , teoria y ejemplos. Parte |
Autor: Ing. Jorge F.A. Mirabelli
Editoriad C & C - Centro Estudiantes UNLAM

* Lenguaje “C” , teoria y ejemplos. Parte Il
Autor : Integrantes de la Cétedra coordinados por €l Ing. Jorge F.A.Mirabelli
Editoria Centro de Estudiantes U.N.L.A.M.

* Guia de Trabajos Practicos. Reglamento de la materia— Programay Cronograma
Autor : Ing. Jorge F.A. Mirabdlli,
Editorial Centro de Estudiantes U.N.L.A.M.

5. Modalidad de ensefianza y carga horaria

Completar el siguiente cuadro con las actividades con carga horaria significativa exceptuando
las actividades ocasionales que no resulten sustanciales para e desarrollo de la actividad
curricular (conferencias, précticas no sisteméticas o no obligatorias, fichado de materia
bibliografico u otras).

Carga horaria Carga
semanal horaria
total
Tedrica 2 64
Formacién experimental
Laboratorio 10 N° del N° del
inmueble laboratorio
Trabajo de campo N° del N° del
inmueble laboratorio
Resolucion de problemas 1 32
Proyectosy disefio
Préctica supervisada 1 22 N° del N° del
inmueble laboratorio
En € sector productivo de bienes
y/0 servicios
En lainstitucién
| Sumatoria 4 128

6. Contenidos
Indicar los contenidosincluidos en € programa de la actividad curricular.

| - COMPRENSION DE PROBLEMAS - ALGORITMOS

Il - DIAGRAMACION ESTRUCTURADA




11 - LENGUAJES DE PROGRAMACION ESTRUCTURADOS -
LENGUAJE “C”
IV - ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA - CONCATENACION
V - ESTRUCTURAS DE CONTROL SELECTIVAS.
VI - ESTRUCTURAS DE CONTROL ITERATIVAS
VIl - LA PROGRAMACION MODULAR
VIII - ESTRUCTURAS DE DATOS
IX - ARRAYSDE CARACTERES
X —INTRODUCCION A LOS PUNTEROS
X1 - ESTRUCTURAS
X1l - ARCHIVOS DE DATOS

XIIl - METODOLOGIA PARA EL DISENO Y PUESTA A PUNTO DE GRANDES
PROGRAMAS.

7. Bibliografia

Detallar labibliografia. En €l caso de libros especificar el titulo, los autores, la editorial y el afio
de edicion e indicar en el cuadro la cantidad de gjemplares disponibles para los alumnos en la
bibliotecay los afios de sus ediciones.

Bibliografia En el caso delibros
Cantidad* Ario de edicién
* PROGRAMACION EN C - Autor: 2 la 1997
Byron S. Gottfried - Editorial : Mc Graw Hill
* APLIQUE TURBO C/C ++ - Autor : 12 1# 1991
Herbert Schildt - Editoria : Mc Graw-Hill
* ENCICLOPEDIA DEL C - Autor : F.J. 3 1993
Cevallos Sierra - Editoria : RA-MA
* Estructuras de datos y algoritmos. Autor: 5 1998
Alho, Hopnoft. Editoria : Addison Wesley
* Algoritmos C++ . Autor: Sedzevich Robert. 5 1995
Editorial; Diaz de Santos — Madrid
* Como programar en C — Autor H.M. Deitel / 6 1995
P.J. Deitel — Editoria Prentice may - Mexico
* Fundamentos de Programacion - Autor : S 1998
L.JAguilar Editoria : Mc Graw Hill.
* LENGUAJE C, INTRODUCCION A LA 1987




PROGRAMACION Autor : Kelley/Pohl -
Editorial : ADDISON-WESLEY

* disponible en labiblioteca para uso de los alumnos.

8. Si la actividad curricular no se dicta en la unidad académica indicar dénde se
encuentra disponible la bibliogr afia.

9. Composicion del equipo docente actual

9.1. Responsable a cargo de la actividad curricular.

N° de orden de |la ficha docente

1501

Apellido y nombre

Mirabelli Jorge Francisco Antonio

Titulo de grado

Ingeniero en Electrénica

Titulo de posgrado

Cargo docente

Profesor Titular — Int/ Reg.

Dedicacién horaria semanal

Tiempo completo

Dedicacion horaria semanal frente a alumnos* | 8
* Promedio alo largo del dictado dela actividad curricular.

9.2. Profesores.

N° de orden de la ficha docente
Apellido y nombre

Titulo de grado

Titulo de posgrado

Cargo docente Jefe de Trabajos Précticos a cargo.Int..
Dedicacion horaria semanal Exclusiva compartida

Dedicacion horaria semanal frente a alumnos* | 8
* Promedio alo largo del dictado dela actividad curricular.

Faya Hugo
Ingeniero UBA

N° de orden de la ficha docente 1578

Apellido y nombre Beltramo Adolfo
Titulo de grado Ingeniero Mecanico
Titulo de posgrado
Cargo docente Profesor Adjunto — Int
Dedicacién horaria semanal Exclusiva compartida

Dedicacion horaria semanal frente a alumnos* | 8
* Promedio alo largo del dictado de la actividad curricular.

N° de orden de |a ficha docente 1519

Apellido y nombre Bosco Guillermo
Titulo de grado Licenciado en Sistemas
Titulo de posgrado
Cargo docente Profesor Adjunto — Int.
Dedicacién horaria semanal Semiexclusiva
Dedicacion horaria semanal frente a alumnos* | 12

. Promedio alo largo del dictado de laactividad curricular.

N° de orden de laficha docente 1606

Apellido y nombre Marko |sabel
Titulo de grado Ingeniera en Electronica
Titulo de posgrado

Profesor Adjunto — Int.
Exclusiva compartida

Cargo docente
Dedicacién horaria semanal




| Dedicacion horaria semanal frente a alumnos* | 12
* Promedio alo largo del dictado de la actividad curricular.

N° de orden de la ficha docente 1582

Apellido y nombre Mamianetti Oscar

Titulo de grado Licenciado

Titulo de posgrado

Cargo docente Jefe de Trabagj os Préctico a cargo — Int.
Dedicacion horaria semanal Semi Exclusiva

Dedicacion horaria semanal frente a aumnos* | 4JTPalc+8JTP

. Promedio alo largo del dictado de la actividad curricular.

N° de orden de laficha docente 1621

Apellido y nombre Martinez Ana Maria

Titulo de grado Computadora Cientifica

Titulo de posgrado

Cargo docente Jefe de Trabajos Préctico a cargo — Int.
Dedicacion horaria semanal Exclusiva compartida

Dedicacion horaria semanal frente a aumnos* |12 JTPalc + 4 JTP

. Promedio alo largo del dictado de la actividad curricular.

N° de orden de la ficha docente 1598

Apellido y nhombre Dioguardi Javier

Titulo de grado Ingeniero Aeronautico

Titulo de posgrado

Cargo docente Jefe de Trabajos Préactico acargo — Int.
Dedicacién horaria semanal Exclusiva compartida

Dedicacion horaria semana frente a alumnos* 12JTPalc +4

. Promedio alo largo del dictado de la actividad curricular.

N° de orden de laficha docente 1606

Apellido y nombre Modica Guillermo

Titulo de grado Licenciado en Sistemas

Titulo de posgrado

Cargo docente Jefe de Trabaj os Préctico a cargo — Int.
Dedicacion horaria semanal Semi Exclusiva compartida
Dedicacion horaria semanal frente a alumnos* | 4JTPalc

. Promedio alo largo del dictado de la actividad curricular.
N° de orden de la ficha docente

Apellido y nombre Cilenti Mabel

Titulo de grado Licenciada en Sistemas

Titulo de posgrado

Cargo docente Jefe de Trabajos Practico acargo — Int.
Dedicacién horaria semanal Exclusiva compartida

Dedicacién horaria semanal frente a alumnos* 4JTPalc+8

* Promedio alo largo del dictado de la actividad curricular.

9.3. Auxiliares.

Apellid | Nombre | Cargo | Dedicacion Caracter dela Dedicacion horaria | CUIT/
0 designacion semanal frentea | CUIL
alumnos*

A|B|C|D|E|Reg |Int |Cont | Adh

Vera Andrea |Ay-12 | X X 12

Bucher | Mariano |Ay.12 | X X 4

Moreno | Edgardo | Ay-12 | X X 4

Larrosa |Ménica | Ay-12 X 8




Triguer |Artemis |Ay-12 | X X 4
0s a

Soto Eulogio |Jp X X 12
Antelo | Micagla | Ay-12 | X X 8
Kagma | JuanaF | Ay-12 X X 12
n

Mirabell | J.Gabrie | Ay-22 | X X 4
i I

* Promedio alo largo del dictado de esta actividad curricular.

Referencias. Dedicacion: A: menor o igual a9 horas semanales; B: entre 10 y 19 horas semanales; C: entre 20 y 29 hora
semanales s, D: entre 30 y 39 horas semanales; E: igual o mayor a 40 horas semanales. Carécter de la designacion: Reg:
regular; Int: interino; Cont: contratado; Adh: Ad honorem.

10. Metodologias de ensefianza

Listar las estrategias didacticas empleadas para garantizar la adquisicion de conocimientos,
competencias y actitudes en relacion con los objetivos. Especificar cudles son las estrategias
implementadas para generar hébitos de autoaprendizgje.

|

La metodol ogia de la ensefianza-aprendi zaj e seré tedri co-préctica, donde las clases comienzan su
desarrollo tedrico, comprendiendo cerca del 55% de la misma, donde el docente expone el tema del
dia, € cual esconocido por el alumno, yaque posee un Cronograma Anual de Actividades, clase por
clase. El docente destaca los conocimientos y |as habilidades que aprenderan através del desarrollo
delaclase, acorde con los objetivos planteados, tratando de crear un ambiente de clase motivador,
reconociendo laimportancia que este clima de aula tiene en la ensefianza.

Durante la exposicion se intercalan y desarrollan algunos ejemplos de aplicacion adecuados a
la tematica expuesta, donde se formulan hipétesis, se describen las limitaciones y se explican los
métodos y procedimientos que seran aplicados, donde los alumnos, que se transforman en los
actores principales, ya que deberan participar a través de las preguntas y comentarios que el
docente les realice, detectando el nivel del conocimiento captado. La forma expuesta tiene como
objetivo evitar la pasividad del alumno, que comprenda el tema expuesto y no se comporte como un
mero espectador, sea un verdadero participe

Las diferentes respuestas del alumnado a las preguntas planteadas permiten al docente
ir redondeando y delimitando claramente los alcances del tema, como asimismo sus
limitaciones. Estas preguntas y/o comentarios, reordenados y ampliados por el docente
permiten ir delimitando los alcances y ventajas del desarrollo teérico realizado, dotando al
alumno de los conocimientos necesarios para la comprension del tema y la posibilidad de
desarrollar y ejercitar las habilidades mencionadas en los objetivos planteados al inicio de la
clase.

Se pasa luego al desarrollo de los ejercicios complementarios del tema que los alumnos
deberan realizar. Estos ejercicios pueden realizarse en forma individual o grupal, luego de lo
cual, y a través de un tiempo limite fijado por el docente, se selecciona a un alumno para que
lo desarrolle en la pizarra y es través de este desarrollo donde se analiza, docente y alumnos,
si la solucién propuesta responde al planteo inicial del problema y cumple los objetivos fijados
en el enunciado, tratando de estimular el pensamiento creativo. Se comentan luego, si existen
otras soluciones o alternativas que mejoran la solucion planteada, ampliando el espectro de
los conocimientos que se desean transmitir, a veces con temas relacionados o que seran
analizados en otras materias, debido a las limitaciones del temario, proponiendo al alumno que
lo complete con lecturas adicionales.

El resto de la clase se desarrolla sobre los trabajos practicos que se hallan en la Guia
de TP de la materia y que los alumnos deberdn desarrollar en forma grupal, enunciando
alguna de las posibles soluciones, que seran expuesta al JTP para su aprobacion. Estos
mismos trabajos son los que luego seran realizados por los alumnos los dias asignados para
el uso del laboratorio, completando a posteriori la Carpeta del Trabajo Practico, con todos sus
requerimientos. A través de su correccion se detecta el nivel de captacién del tema por los




alumnos. También a través de la documentacién presentada y las conclusiones vertidas se
evalla la capacidad y dedicacién del alumno y su integracion al grupo.

La carpeta de Trabajos Practicos, que debera presentar cada grupo para lograr la
aprobacion de los Trabajos Practicos esta compuesta por dos aplicaciones desarrolladas en tres
etapas cada. Los alumnos de cada grupo deberan aprobar cada una de las etapas.. Cada ejercicio
consta de la resolucion de un problema, diagrama de légica, codificacién en C y ejecucion en el
computador, con analisis de resultados..Cada grupo consta de entre 5y 9 alumnos. La informacion
solicitada y el orden de los temas estan en un todo de acuerdo con los objetivos planteados. El
detalle de cada ejercicio se halla publicado en la Guia de Trabajos Practicos.

Las fechas limites para la aprobacion de los Trabajos Préacticos esta dada por la fecha de los
Examenes parciales
T.P. A-1 - Estructuras secuencial y selecciéon simple

A-2 - " de iteracién definida - condicionada - Combinaciones

A-3 - Funciones. Caracter integrador.

B-1 - Datos estructurados - arrays

B-2 - Estructuras.

B-3 — Archivos binarios. Caracter integrador
A lo largo del curso, tanto en las clases tedricas pero especialmente durante la realizacion de los
Trabajos Practicos, se realiza un seguimiento personalizado de los alumnos a fin de evaluar la
marcha del proceso ensefianza-aprendizaje. También contribuyen a este seguimiento los examenes
parciales, ademas de cumplir estos con su funcién de certificacion del logro.
Los conocimientos adquiridos a través de esta materia, como la metodologia de trabajo aplicada, son
fundamentales para poder entender los nuevos temas a desarrollar el afio siguientes, Programacion
Il, ademas de habilitar al alumno para su cursada.

11. Recursosa utilizar
L aboratorios de informética.

12. Evaluacion

Describir las formas de eval uacion, requisitos de promocion y condiciones de aprobacion de los
alumnos (regulares y libres) fundamentando brevemente su eleccion. Indicar si se anticipaalos
alumnos e método de evaluaciéon y como acceden estos a los resultados de sus evaluaciones
como complemento de la ensefianza.

El método de evaluacién es conocido por los alumnos al inicio del periodo lectivo, ya que es
explicitado por el Docente, como asimismo las fechas tentativas en que se desarrollaran las
evaluaciones y su forma de calificacion.

La evaluacion es esencialmente practica y se realiza mediante dos examenes parciales escritos
individuales y la presentacién y Firma de la carpeta de Trabajos Practicos, con uno o dos trabajos
originales. La firma consta de un coloquio sobre alguno de los temas desarrollados en la carpeta de
Trabajos Practicos .

1. PRIMER PARCIAL : setoma al final del primer cuatrimestre. (julio)

Temario: Ciclos, promedios, maximos y minimos, cortes de control y funciones.
2. SEGUNDO PARCIAL : se toma al final del segundo cuatrimestre. (Oct/Nov)

Temario: Arrays, estructuras y archivos secuenciales
Existe una condicién particular para la materia que es la siguiente : No se puede rendir el segundo
examen parcial si no se tiene aprobado el primer parcial, ya que los temas estan estrechamente
vinculados.

A posteriori de efectuada la correccion de cada examen parcial, se le entrega el mismo al alumno

para que pueda verificarla, pueda analizar sus errores y la forma adecuada de la realizacion,

cotejando con el tema que es resuelto en la pizarra y explicado, luego de lo cual se procede a la

recoleccion y archivo.

3. EIEXAMEN FINAL es escrito y consta de la confeccion de un programa. Puede ser acompafiado
de un complemento oral. Para la aprobacién alcanza con la resolucion l6gica correcta del




problema. Los exdmenes seran corregidos por cualquier docente de la materia y los reprobados
seran revisados por el Jefe de Catedra, quien ejercera la funcion de Presidente de Mesa.

Una vez conocida la nota por el alumno, tiene derecho a solicitar una revision de la prueba, la
cual se realiza con el Docente y el Jefe de Catedra.

El régimen de cursada y aprobacion de la asignatura es el siguiente:

1. Se requiere una asistencia a clases no inferior al 75%. El incumplimiento de este requisito coloca
al alumno en condicion de Ausente.

2. Las asignaturas se aprueban por régimen de promocién por examenes parciales y recuperatorios.
Habra dos evaluaciones parciales y sus instancias recuperatorias seran “tres” pudiendo aplicar
hasta dos instancias recuperatorias para uno de los exadmenes parciales. Se entendera Ausente al
alumno que no obtenga calificacion alguna en dos instancias de evaluacién parcial.

Los examenes parciales (y sus recuperatorios) se entenderan aprobados cuando la calificacion
asignada, en una escala de 0 a 10 puntos, resulte superior o igual a 7 puntos.

3. Una asignatura se entendera aprobada (es decir aprobada por promocién) cuando se aprueben
todos los examenes parciales (en primera instancia o por recuperatorio). La calificacion asignada al
examen recuperatorio (cualquiera sea el resultado) anula y reemplaza, a todos los efectos, a la
obtenida en el examen parcial que se recupera.

A través de las evaluaciones mencionadas, si adquiere el alumno esta condicién, ha cumplido los
objetivos enunciados para la materia, estando en condiciones de poder desarrollar un problema,
programa, que abarque todos los temas mencionados en ambos examenes parciales, con un
concepto integrador.

La calificacion final se calculard como promedio de los examenes parciales rendidos y aprobados.
De esta manera, la calificacion final para la asignatura “aprobada” sera igual o superior a siete
puntos.

Los examenes parciales (y sus recuperatorios) calificados con 3 0 menos puntos se entenderan
aplazados y podran ser recuperados.

Cuando ocurren tres aplazos en los examenes (parciales y/o recuperatorios), se entendera que la
asignatura esta aplazada y deberé ser recursada.

Los examenes parciales ( y sus recuperatorios) calificados con 4, 5 ¢ 6 puntos se entenderan
desaprobados y podran se recuperados.

Si la asignatura resultara con una calificacion final calculada como promedio de los examenes
parciales (o sus recuperatorios) rendidos y no aplazados, de 4, 5 6 6 puntos, se entendera cursada y
podréa ser aprobada por examen final. La calificacion necesaria para aprobar el examen final sera de
4 6 més puntos.

La validez de la asignatura cursada sera de cinco turnos consecutivos de examen final.

Dichos turnos seran contados a partir del turno inmediato siguiente al periodo de cursado. A esos
fines, la situacion académica del alumno debera quedar definida al Gltimo dia habil de la primer
semana de diciembre. Extinguida la validez de cursada la asignatura debera cursarse nuevamente.
Nota: En esta materia, donde se realizan Trabajos Practicos y de Laboratorio con presentacion de
informes, la aprobacion de ellos es requisito para rendir los exdmenes parciales y los recuperatorios
correspondientes.

13. Lugaresdonde se desarrolla

N° de orden/denominacién del inmueble*

Tedrica U.N.L.Matanza - Florencio Varela 1903 -
San Justo.
Formacién experimental
Laboratorio De Informatica
Trabajo de campo
Resolucion de problemas
Proyectos y disefio
Practica supervisada

*donde se desarrollan las distintas actividades segun figuraen € Modulo A de la solicitud

14. Describir las acciones del equipo docente para € seguimiento, orientacion, apoyo a los
alumnosy susresultados




El contacto con los alumnos es directo y se realiza através de todas las clases, ya sea con el docente 6 con €l
docente auxiliar, donde se resuelven sus problemas especificos y se trata de resolver o encausar hacia su
resolucion los restantes problemas que el alumno presenta, vinculados a su carrera, siendo aceptableslos
resultados obtenidos, que son manifestados por los alumnos a través de encuentros posteriores con |os docentes.
Lacétedra, através de sus docentes en forma rotativa, tiene implementado un curso de repaso general, paralelo
al dictado normal de los cursos, donde participan los alumnos que asi |o desean y quieren completar sus
conocimientos a través de dichas clases. El Jefe de Cétedratiene estipulado un diay hora para consultade los
alumnosy restantes integrantes de la catedra. El alumno dispone del cronograma general de actividades, anual,
fechas y modelos de exdmenes parcialesy finales en la Guia de Trabgjos Précrticos.

15. Describir las acciones de los profesor es responsables del equipo para e seguimiento del
trabajo de los docentes. Indicar s se realizan observaciones de clases, revision de
programas y exdmenes, talleres de reflexion grupal, seminarios internos, trabajos de
investigacion, consultoria, produccion u otr os que involucren a docentes y/o alumnos.

Las clases son observadas seglin lo requieran las circunstancias, comentarios de alumnos, cursos muy
numerosos, temas nuevos, docentes sin experiencia suficiente, u otra causa que asi 1o justifique.

Los programas son revisados a inicio de cada periodo lectivo, en la primer reunién anual, con todos los
docentes de la cétedra, se registran las sugerencias y su posible implementacion en el curso. En otras dos
reuniones posteriores se analizan e apunte de teoria y la Guia de Trabajos Practicos y sus posibles
actualizaciones para €l afio proximo. El Jefe de Catedra confecciona todos los temas de las evaluaciones
parcides y finales, efectta el control de la correccion de los mismos en las comisiones que tienen nimeros
dudosos. Asimismo se efecttia la revision de la correccion de los examenes finales a través de larevalidacion de
Ios mismos con |os alumnos reprobados.

16. Agregar la planificacion y cronograma de clases.

1.6 - Planificacion anual de actividades

====—=—=—=—=—========== PRIMER CUATRIMESTRE ===============
SEMANA TEMAS A DESARROLLAR

1 Introduccion general. Comentarios sobre la materia y sus objetivos. Descripcion
general del principio de funcionamiento de un computador digital. Unidades vy
caracteristicas. Hardware y software. Sistemas de numeracién binario y hexadecimal.
Concepto de programa. Ejemplos de aplicacion.

Practica : Régimen de promocion. Trabajos Practicos. Metodologia de trabajo.
Objetivos. Comentarios generales sobre la Guia de Trabajos Practicos.

2 Resolucién de problemas utilizando un computador. Etapas. Comprension de
problemas. Disefio de estrategias. Construccion de Algoritmos. Diagramas de Idgica.
Programas.

Practica : Comprensién de problemas. Disefio de estrategias.

3 Diagramacion estructurada. Estructura secuencial. Sentencias de asignacion.
Operadores. Prioridad de operaciones. Ingreso de datos y salida de resultados
Practica: Disefio de estrategias. Estructura secuencial.

4 Introduccién al lenguaje “ C”. Estructura de un programa. ldeas generales. Reglas
de puntuacion. Expresiones y sentencias de asignacion. Sentencias de Entrada de
datos Sentencias de Salida de informacion.( scanf() y printf() ) Literales. Formatos.
Practica : Codificacion de ejemplos. Explicacion del uso del Compilador del “C”
* Formacion de grupos y ASIGNACION DE LOS T.P. TIPOA (1 al 10)




5 Estructura de Seleccion simple. Juego de Prueba. Conceptos de contador y
acumulador. Codificacién en “C”. Sentencias estructuradas. Concatenacion.
Operadores especiales Combinacion de estructuras. : Estructura de seleccién.
Ejemplos + Ejercicios
Practica: Laboratorio 1 : Cargay ejecucion de programas

(o2}

Operadores légicos . Combinacién de operadores. Caso especial del if.
Funciones intrinsecas o de biblioteca Tipos. Aplicaciones
Practica: Estructuras combinadas.Ejemplos. Trabajo Practico TIPO A
* EJERCICIO DE EVALUACION INDIVIDUAL

7  Estructura de iteracién definida. Maximos y minimos. Codificacién en “C”.
Préactica : Estructura de iteracion definida. Ejemplos y aplicaciones. Trabajo Practico
TIPO A

8 Estructura de iteracién condicionada. Sentencias while y do / while
Practica : Estructuras de iteracion condicionada. Estructuras anidadas y
combinadas. T. P. TIPO A

9 Combinacion de estructuras iterativas. Aplicaciones.
Practica : Ejercicios de aplicacién. Recuperacion de Trabajos Practicos Tipo A.

10 Sentencia de seleccion multiple : switch - Sentencia break
Cortes de control. Conceptos generales. Niveles. Ejemplos de aplicacién. (fechas)
Practica : Estructuras combinadas. Pruebas de escritorio. Trabajo Practico Tipo A

11 Concepto de Modularidad : Funciones, modularizacién de los programas. Funciones
sin parametros. Codificacion en “C”. Estructuras combinadas con uso de funciones
Practica : Laboratorio 2: Carga y ejecucion de programas.

12 Funciones. Variables globales y locales. Parametros, conceptos y utilizacion.
Ejemplos de aplicacion. Modelos de la guia de T.P
Practica : Funciones con parametros. Trabajo Practico TIPO A

13 Funciones. Pardmetros, retorno de valores. Ejemplos de utilizacion.
Sentencia return. Repaso general de conceptos fundamentales
Préactica : Funciones. Ejercitacion con juegos de datos. Recuperacion del Trabajo
Practico TIPO A.

14 Repaso de los principales temas teéricos. Temas complementarios de Funciones con
punteros. Conceptos generales.
Préctica: resolucion de problemas integrales de aplicacion, tipo parcial.

15 PRIMER EXAMEN PARCIAL. — Vencimiento de los Trabajos Practicos TIPO A
16 Realizacion en clase de los temas del parcial. Comentarios generales y particulares.

Entrega y revision de examenes parciales. Repaso de los conceptos més errados en
el Ex. Parcial.

=== === SEGUNDO CUATRIMESTRE ====== ===
SEMANA TEMAS A DESARROLLAR
1 Introduccion a las estructuras de datos complejas. Arrays unidimensionales, los
vectores. Operaciones. Lectura y grabacion. Copia, suma, busqueda de maximos y
minimos. Codificacion en “C”".
Practica : Uso de arrays. Sencillos ejemplos. Pruebas de escritorio.
* RECUPERACION DEL PRIMER PARCIAL ( Ultimas 2 horas de clase)



3 Repaso general de arrays. Métodos de ordenamiento : burbuja, seleccion, insercién.

Juego de prueba.
Practica : Ejercicios con ordenamiento de valores. Entrega de recuperatorios de ex.
parciales. REORDENAMIENTO DE LOS GRUPOS - ASIGNACION DE LOS T.P.
TIPO B (1al6)

Los arrays como parametros de las funciones. Codificacion en “C". Arrays de
caracteres, entrada y salida. Funciones para operar cadenas. Funcion fflush.
Ejercicios completos con arrays.

Practica : Laboratorio 3 : carga y ejecucién de programas con uso de arrays

Arrays paralelos. ( tablas ). Métodos de blUsqueda, directa, secuencial y binaria.
Practica : Aplicaciones con arrays. Trabajo Practico TIPO B.

Arrays multidimensionales (matrices) Lectura, impresién, diagonales, suma, etc.
Préactica : Ejercicios con matrices, busquedas. Trabajo Practico TIPO B.

Arrays multidimensionales. Ejemplos de aplicacion practica con uso de matrices.
Caracteres.
Practica: Trabajo Practico TIPO B. - * EJERCICIO DE EVALUACION
INDIVIDUAL

Estructuras ( registros ). Definicion y conceptos generales. Procesamiento.
Aplicacion con arrays. Estructuras encadenas. Tamafio. Concepto de pilas y colas.
Ejemplos.

Préactica : Ejercicios con aplicaciones practicas. Trabajo Practico TIPO B.

Estructuras (registros). Arrays de estructuras. Paso de estructuras a funciones.
Tipos de datos definidos por el usuario, typedef. Ejemplos.
Practica : Ejercicios con uso de estructuras. Aplicaciones. Trabajo Practico TIPO B

Archivos. Conceptos generales. Declaracion. Archivos secuenciales de datos.
Creacion de archivos. Apertura y cierre de archivos binarios. Funciones a utilizar.
Practica : Creacién y grabacién de archivos secuenciales.
Laboratorio 4 : Carga y ejecucion de programas usando archivos

10 Archivos secuenciales. Grabacion y lectura de archivos secuenciales. Funciones

11

12

13

14

15

16

requeridas. Lecturay grabacién complementaria en el archivo.

Préactica : Grabacion y lectura de archivos con formato. Trabajo Practico TIPO B
Archivos secuenciales. Métodos de busqueda secuencial, directa y binaria.
Nociones generales sobre procesos de actualizacion de archivos, altas, bajasy
modificaciones.

Practica : Recuperacion del Trabajo Practico TIPO B.

Archivos. Revision general de todos los conceptos. Ejemplos completos.
Préactica : Resolucion de ejercicios del tipo del ex. parcial. Modelo de guia T.P.

SEGUNDO EXAMEN PARCIAL.- Vencimiento del Trabajo Practico TIPO B
Desarrollo en clase de los ejercicios. Aspectos destacables.

Entrega de resultados. Comentarios. Temas complementarios de guia de T.P.
Descripcién general nuevas tecnologias y opciones del C++. Aplicaciones.

Primera Recuperacion de exdmenes parciales. Evaluacién de resultados.

Segunda Recuperacion de examenes parciales. . Confeccion de Acta de Cursada.

--------------- FIN SEGUNDO CUATRIMESTRE - - - == ==-cmmmmmmn-



ANEXO - Programa Analitico.

BOLILLA | - COMPRENSION DE PROBLEMAS - ALGORITMOS

Introduccion ala programacion de computadoras.

Compresion de problemas. Enunciados e interpretacion. Andisis de ideas. Relacion entre
datos, incognitas y resultados. Diversos tipos de problemas, andlisis. Definicion de un
programa. Resolucién de problemas usando un computador. M etodol ogia a desarrollar para
su resolucion. Disefio de estrategias. Elaboracion de un plan general.

Algoritmos, concepto y definicidn. Caracteristicas, limitaciones. Andlisis del problema 'y
disefio del agoritmo. Ideas de Pseudocodigo.

Métodos para construccion de algoritmos: top-down, refinamiento sucesivo y por niveles.
Prueba y depuracion de algoritmos.

BOLILLA 1l - DIAGRAMACION ESTRUCTURADA

Herramientas de la programacion. Diagramas de légica. Simbologia. Teorema
fundamental de la Programacion Estructurada. Estructuras béasicas.

Programacion modular. Disefio descendente. Técnicas de construccion y seguimiento de
diagramas.

BOLILLA IIl - LENGUAJES DE PROGRAMACION ESTRUCTURADOS -
LENGUAIJE “C”

Necesidad de un lenguaje de programacion. El lenguaje “C”, breve historia y alcances. El

entorno de la programacién. Creacion de programas. Codificacion de diagramas en €l

lenguagje. Edicion del programa, compilacion y ejecucion. Instalacion y uso del “C”.

Programacion iteractiva. Depuracion de programas. Descripcion general del lenguaje C y

comentarios sobre C++. Funciones del preprocesador.

BOLILLA IV - ESTRUCTURA DE UN PROGRAMA - CONCATENACION
Descripcion general. Estructura de un programa, la funcion del “main”. Diagramas de
sintaxis. Elementos basicos con los cuales opera. Alfabeto. Palabras reservadas. Tipos de
datos. Constantes, variables y operadores. Expresiones, prioridades. Precision. Estructura
de Concatenacion.

Sentencias de asignacion. Contador y acumulador. Funciones estandar del “C”. Casos
tipicos de error por almacenamiento y de las operaciones.

Sentencias de entrada y sdlida con y sin formato . Funciones Printf() y Scanf().
Codificacion de diagramas. Estilo. Sentencias de comentario. Funciones de pantalla.

BOLILLA V - ESTRUCTURAS DE CONTROL SELECTIVAS.

Expresiones |0gicas. Operadores. Sentencia de seleccion simple If. Sentencias If anidadas.
Estructuracion modular.

Sentencia de seleccion multiple Switch. Comparacion entre ambas.




BOLILLA VI - ESTRUCTURAS DE CONTROL ITERATIVAS

El concepto de bucle. Sentencia de iteracion definida . Sentencia For. Disefio de bucles.
Bucles anidados. Sentencia de iteracion condicionada. Sentencias While y Do While,
comparacion entre ambas. Estructuras de iteracion anidadas y combinadas.

Proposiciones Break, Continuey Exit.

BOLILLA VII - LA PROGRAMACION MODULAR

Los subprogramas. Las funciones en C. Definicion, forma genera, estructura y
codificacion. Variables globalesy locales.

Llamada a funciones, argumentos. Proposicion Return.

Reglas de ambito. Variables externas. Algunas funciones estandard.

BOLILLA VIII - ESTRUCTURAS DE DATOS

Conceptos béasicos sobre estructuras de datos tipo array. Arrays unidimensionales, los
vectores. Inicializacién. Comprobacion de limites, procesamiento. Arrays
multidimensionales, tablas y matrices. Aplicaciones.

Operaciones de ordenamiento y blsqueda en arrays. Arrays como parametros de
funciones.

BOLILLA IX - ARRAYSDE CARACTERES
Representacion de los strings por cadenas de caracteres, conceptos. Funciones standard
para manejo de cadenas : Strepy(); Streat(); Strlen(); Stremp(). Uso de null.

BOLILLA X — INTRODUCCION A LOS PUNTEROS

Conceptos basicos. Declaracion. Paso de punteros a funciones como argumentos.
Aplicaciones con cadenas de caracteres. Relacion entre los nombres de los arrays
unidimensionales y los punteros.

BOLILLA XI-ESTRUCTURAS
Definicion de una estructura. Procesamiento. Tipos de datos definidos por € usuario. Las
estructuras como parametros de funciones Arrays de estructuras. Concepto de uniones.

BOLILLA XIlI — ARCHIVOS DE DATOS

Conceptos generales sobre archivos en “C”. Tipos permitidos, el binario. Definicion,
creacion, eliminacion. Archivos secuenciales. Lectura y grabacion. Funciones estandard
para su operatoria.

Archivos como parametros de funciones.

BOLILLA XIIl - METODOLOGIA PARA EL DISENO Y PUESTA A PUNTO DE
GRANDES PROGRAMAS.

El ciclo del software., algoritmo, codificacion, reglas de identacion, depuracion, g ecucion,
documentacién, implementacion. Eficienciay transportabilidad. Mantenimiento..
Descripcion de nuevas tecnologias.
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